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Snipu zaidimas - klasika

Klasikinio Snipy Zaidimo paaiskinimas

Sis straipsnis yra i$ Zurnalo ,,Forum Heft".

»Snipu zaidimas“...
yra tikra klasika tarp jdomiy lauko zaidimuy.

Bet kaip tiksliai ji veikia? Tiems, kurie jos dar niekada nezaide, pateikiame trumpa
ir aisky paaiskinima.

Aprasymas

,Snipy Zaidimas*” yra taktinis Zaidimas. Daugiau nei daugelyje kity lauko Zaidimuy,
Cia protinga taktika yra vertingesné uz fizine jéga ir iStverme. Butent tai daro
Zzaidima tokj patraukly, taciau taip pat kelia reikalavimy vaikams. Todél labai
svarbu, kad Zaidime dalyvauty ir vyresni vaikai. Zaidimas taip pat puikiai tinka
paaugliams.

Klasikingje versijoje visos komandos gauna lobj. Kiekvienai grupei paskiriama
pazymeéta medzio vieta. Per tam tikrg zingsniy skaiCiy nuo medzio jos turi paslepti
savo lobj taip, kad bent vienas jo kampas likty matomas (vadovai nusprendzia,
kas laikoma , kampu*).

Reitingai
Snipy zaidima i$skirtiniu daro priesininky susidirimas. Zaidéjai suskirstomi j
rangus, kaip ir kariuomenéje. Sie rangai, pavyzdziui, atrodo taip:


https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/snipu-zaidimas-klasika
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Generolas (1)
Pulkininkas (2)
Leitenantas (4)
Karys (4)
Snipas (1)

Skaiciai skliaustuose rodo galima 12 vaiky grupés pasiskirstyma. Zinoma,
priklausomai nuo dalyviy skaiciaus, galite sumazinti laipsniy skaiciy arba pridéti
tokius laipsnius kaip serzantas, majoras ir pan.

Kai susiduria du prieSininkai, abu atvercia savo korteles. Laimi aukStesnio laipsnio
Zzaideéjas. Kitas turi eiti | kaléjima ir ten praleisti tam tikrg laika. Jei rezultatas
lygus, abu lieka sveiki.

Dabar pereikime prie vienintelés iSimties, kuri generolg apsaugo nuo
nelieCiamumo, o Snipg - nuo neiSvengiamos prazuties: Snipas yra vienintelis, kuris
gali nugaléti generola. Taciau jj gali nugaléti visi kiti. Batent tai suteikia Siam
pagrindiniam vaidmeniui ypatingg patraukluma - ir butent del to zaidimas ir
pavadintas Siuo vardu.

Zaidimas

Zaidimo tikslas - surasti kitos komandos lobj. Komandoms tai reiskia, kad reikia
rasti pusiausvyrg tarp paieskos ir gynybos. Be taktikos, taip pat reikalingi astris
stebéjimo jgudziai: iS kurios zonos jus labiausiai agresyviai iSstumia?

Kaléjimas yra zaidimo aikstelés viduryje. Ten teiséjas prizitri, kad , kaléjimo
bausme” buty tinkamai atlikta.

Komanda, kuri pirmoji suranda lobj, laimi.

Keletas pastabu

Kadangi zaidimo eiga yra sudétingesné nei kitose zaidimo versijose, labai svarbu
aiskiai paaiskinti taisykles. YpaC mazesni vaikai turi jas gerai suprasti.
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Kadangi labai nedaug vaiky yra tarnave kariuomenéje ar nuolat ziuri karo filmus,
jie nebutinai iS atminties zino kariniy laipsniy tvarka. Todél verta paruosti
skirtingo dydzio korteles. ISskyrus Snipa, visada laimi didesné kortelé.

Labai svarbu aiSkiai apibrézti, ar ir kada zaideéjai gali keistis laipsniais.

Zaidziant su jaunesniais vaikais, galite Siek tiek patarti jiems renkantis taktika: ar
tikrai gera ideja atiduoti generolg silpniausiam zaideéjui? Ar tas zaidéjas turety
pulti, ar gintis? Kaip geriausiai nugabenti Snipa prie prieSo generolo? Kokius
laipsnius turéciau panaudoti, kad pavykty geriau pabégti?

Variantai

Zinoma, §j zaidima galima Zaisti jvairiais badais.

Pavyzdziui, galima nustatyti tiksla, kuris visiSkai skiriasi nuo lobio paieskos.
,Snipy Zaidimo* koncepcija kaip konfrontacijos forma galima jtraukti  dauguma
lauko zaidimuy.

Zinoma, §j Zzaidima gali Zaisti ir pacifistai. Personazus galima pritaikyti beveik bet
kuriai temai: faraonai, ramy tarnai ir pan. Egipte; nuo lektuvnesiy iki
povandeniniy laivy; nuo Gesslerio iki Tello Sveicarijoje; ir pan.

Naudojimo instrukcijos:

Snipy Zzaidimas

Nuorodos
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