
Šnipų žaidimas – klasika 
 

Klasikinio šnipų žaidimo paaiškinimas

Šis straipsnis yra iš žurnalo „Forum Heft“.

„Šnipų žaidimas“...
yra tikra klasika tarp įdomių lauko žaidimų. 

Bet kaip tiksliai ji veikia? Tiems, kurie jos dar niekada nežaidė, pateikiame trumpą
ir aiškų paaiškinimą.

Aprašymas
„Šnipų žaidimas“ yra taktinis žaidimas. Daugiau nei daugelyje kitų lauko žaidimų,
čia protinga taktika yra vertingesnė už fizinę jėgą ir ištvermę. Būtent tai daro
žaidimą tokį patrauklų, tačiau taip pat kelia reikalavimų vaikams. Todėl labai
svarbu, kad žaidime dalyvautų ir vyresni vaikai. Žaidimas taip pat puikiai tinka
paaugliams.

Klasikinėje versijoje visos komandos gauna lobį. Kiekvienai grupei paskiriama
pažymėta medžio vieta. Per tam tikrą žingsnių skaičių nuo medžio jos turi paslėpti
savo lobį taip, kad bent vienas jo kampas liktų matomas (vadovai nusprendžia,
kas laikoma „kampu“).

Reitingai
Šnipų žaidimą išskirtiniu daro priešininkų susidūrimas. Žaidėjai suskirstomi į
rangus, kaip ir kariuomenėje. Šie rangai, pavyzdžiui, atrodo taip:

https://youngstarswiki.org/lt/wiki/art/snipu-zaidimas-klasika


Generolas (1) 
Pulkininkas (2) 
Leitenantas (4) 
Karys (4) 
Šnipas (1)

Skaičiai skliaustuose rodo galimą 12 vaikų grupės pasiskirstymą. Žinoma,
priklausomai nuo dalyvių skaičiaus, galite sumažinti laipsnių skaičių arba pridėti
tokius laipsnius kaip seržantas, majoras ir pan.

Kai susiduria du priešininkai, abu atverčia savo korteles. Laimi aukštesnio laipsnio
žaidėjas. Kitas turi eiti į kalėjimą ir ten praleisti tam tikrą laiką. Jei rezultatas
lygus, abu lieka sveiki.

Dabar pereikime prie vienintelės išimties, kuri generolą apsaugo nuo
neliečiamumo, o šnipą – nuo neišvengiamos pražūties: šnipas yra vienintelis, kuris
gali nugalėti generolą. Tačiau jį gali nugalėti visi kiti. Būtent tai suteikia šiam
pagrindiniam vaidmeniui ypatingą patrauklumą – ir būtent dėl to žaidimas ir
pavadintas šiuo vardu.

Žaidimas
Žaidimo tikslas – surasti kitos komandos lobį. Komandoms tai reiškia, kad reikia
rasti pusiausvyrą tarp paieškos ir gynybos. Be taktikos, taip pat reikalingi aštrūs
stebėjimo įgūdžiai: iš kurios zonos jus labiausiai agresyviai išstumia?

Kalėjimas yra žaidimo aikštelės viduryje. Ten teisėjas prižiūri, kad „kalėjimo
bausmė“ būtų tinkamai atlikta.

Komanda, kuri pirmoji suranda lobį, laimi.

Keletas pastabų
Kadangi žaidimo eiga yra sudėtingesnė nei kitose žaidimo versijose, labai svarbu
aiškiai paaiškinti taisykles. Ypač mažesni vaikai turi jas gerai suprasti.



Kadangi labai nedaug vaikų yra tarnavę kariuomenėje ar nuolat žiūri karo filmus,
jie nebūtinai iš atminties žino karinių laipsnių tvarką. Todėl verta paruošti
skirtingo dydžio korteles. Išskyrus šnipą, visada laimi didesnė kortelė.

Labai svarbu aiškiai apibrėžti, ar ir kada žaidėjai gali keistis laipsniais.

Žaidžiant su jaunesniais vaikais, galite šiek tiek patarti jiems renkantis taktiką: ar
tikrai gera idėja atiduoti generolą silpniausiam žaidėjui? Ar tas žaidėjas turėtų
pulti, ar gintis? Kaip geriausiai nugabenti šnipą prie priešo generolo? Kokius
laipsnius turėčiau panaudoti, kad pavyktų geriau pabėgti?

Variantai
Žinoma, šį žaidimą galima žaisti įvairiais būdais.

Pavyzdžiui, galima nustatyti tikslą, kuris visiškai skiriasi nuo lobio paieškos.
„Šnipų žaidimo“ koncepciją kaip konfrontacijos formą galima įtraukti į daugumą
lauko žaidimų.

Žinoma, šį žaidimą gali žaisti ir pacifistai. Personazus galima pritaikyti beveik bet
kuriai temai: faraonai, rūmų tarnai ir pan. Egipte; nuo lėktuvnešių iki
povandeninių laivų; nuo Gesslerio iki Tello Šveicarijoje; ir pan. 

Naudojimo instrukcijos:
Šnipų žaidimas

Nuorodos
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