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Labirints

Labirinta bérni (ipasSi mazakie) var lieliski pavadit
laiku. Tur var pieradit savu drosmi un parvarét bailes.
Tie, kam ir parak lielas bailes no tumsas, var labirintu
iziet art ar kabatas lukturi.

Informacija par speli

Vecums: no 6 gadiem

Speletaju skaits: 4 un vairak
Spelesvieta: telpas (liela telpa)
Vaditajs: 1 vai vairak

llgums: no 30 minttém lidz 2 stundam

Materials

n Krésli

= Parsegi vai audumi
= PriekSmeti

= (zibspuldze)

Sagatavosanas

Liela telpa, izmantojot kréslus, tiek izveidots labirints. Par krésliem tiek parklati
brezenti vai citi parklajuma materiali (pieméram, audums utt.), lai labirinta
iekSpusé butu tumss. Tagad dalibnieki var parvietoties pa labirintu tikai Cetrrapus.
Pieméram, labirintu var izveidot ar vienu ieeju, vienu izeju un daudziem
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strupceliem. Vai ari to var izveidot ta, lai ieeja un izeja butu viena un ta pati. Var
Istenot ari citas radosas idejas.

Speles gaita

Katrs bérns labirinta ieiet pa vienam, un tiek redistréts laiks, kas vinam
nepieciesams, lai atrastu izeju. Var veidot ari grupas, un individualie laiki tiek
summeti, lai noteiktu grupas kopejo laiku.

Labirinta ir izkaisiti priekSmeti, un taja vienlaikus ienak divi bérni. Mérkis ir atrast
noteiktus priekSmetus (katrs bérns meklé citus), panemt tos lidzi un péc tam
atrast celu ara no labirinta — kurs bus atraks? Ari Saja gadijuma jauzskaita
aktivitates laiks un jaizverte rezultati individuali un/vai grupa.

Atkariba no labirinta lieluma taja var ienakt visa grupa, un katram bernam ir
jaatrod priekSmets un jaiznes to no labirinta.

Citas spélu/sacensibu idejas...

Speles beigas

Labirinta sacensibas var noslégties ar apbalvoSanas ceremoniju.

Attela avots

» Vaka attéls:http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Maze.JPG
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