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»Ai"“ lietoSana - spele briva daba

Spéles mérkis ir pirmais nogazt pretinieka sienu. To var izdarit,
izsvitrojot akmenus siena (plakata).

Informacija par speli

= Vecums: 6-13

Dalibnieku skaits: 10-100 (vismaz 5 dalibnieki uz katru sienu)

Norises vieta: mezs, plava, sporta laukums

Vaditaji: 1 vaditajs katrai grupai, 1 vaditajs katrai sienai, 1-2 vaditaji aprikojuma stacijai, 1-2
vaditaji kaulinu zonai (vaditaju skaits aprikojuma un kaulinu zona ir atkarigs no dalibnieku skaita)
llgums: apméram 1,5 stundas

Speles merkis
Spéeles mérkis ir pirmais nojaukt savu sienu. To var izdarit, izsvitrojot sienas (plakata) kiegelus.

Sagatavosana

= Uzceliet sienas (izmantojot plévi, papiru vai kartonu) un uzziméjiet sienu posmus
= Atziméjiet grupu bazes (viena baze katrai grupai)

= Atziméjiet materialu uzglabasanas zonu

= Atziméjiet vietu, kur novietot kaulinus

= [zveidojiet katapultu kartites (kartites ar senas katapultas attélu)

Vesture
Jozua un vina viri ir ienémusi Jeriko. Tagad ir pienakusi Ai pilsétas karta.
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Ta ka kads neievéroja Jozuas noradijumus — un galu gala ari Dieva pavéli —, tas neizdevas uzreiz.
Jozuas 7:3-8:24
DaZreiz més méeginam rikoties pasi, nevis klausit Dievam.

Pilsétu uzbruka ari no divam pusém; ta dazadas grupas ,uzbrik” dazadam mdra dalam.

Ka spelet
*Plakata kvadrati ir jaizsvitro ar ,akmeniem” (markieriem).
*Sie akmeni (filca pildspalvas vai citi markieri) ir jaiegadajas. Naudu var nopelnit, metot kaulinus

kaulinu stenda. Izvélies spélétaju no otras komandas un metiet kaulinus viens pret otru. Uzvarétajs
(tas, kuram ir lielaks skaitlis) sanem monétu.

*Naudu jaaiznes atpakal uz bazi.
*Kad ir savakta pietiekama naudas summa, vari iegadaties akmenus (pildspalvas) apgades veikala.

*Lai ,metu” akmenus (pildspalvas) pret sienu, ir nepiecieSsama katapulta. To iegadajas vienreiz, un to
nevar nonemt. Katapulta paliek grupas baze.

*Akmeni tiek pardoti pildspalvu veida. Viens akmens = viena pildspalva. Par katru pildspalvu varat uz
sienas plakata atzimét krustinu. Péc tam pildspalvu nodod vaditajam pie sienas.

*Grupam ir iespéja iegadaties vienu (vai vairakas) licences, lai sagustitu citus, pretinieku komandas
spélétajus. Tikai spélétajiem ar licenci ir atlauts sagustit citus speletajus.

*NotverSana notiek, noraujot vilnas auklu no pretinieka rokas

*Notvertais spélétajs ir pienakums nodot savas mantas (akmenus = pikus) vai naudu notveréjam.
Katapultu nevar atnemt!

*Notvertais spélétajs atgriezas sava bazeé un tur sanem jaunu auklu.

Komandas baze
Katra komandai ir baze (drosa zona). Tur var droSi glabat naudu un sakartot savas lietas. Tur var
sanemt jaunas aproces. Spéles sakuma grupas pulcéjas savas bazés.

Materialu veikals
Katapulta (karte)

Katrai komandai ir nepiecieSsama katapulta ka baze, no kuras ar akmeniem uzbrukt sienai. Cena: 80

Akmeni (markieri)

Tie ir ,metamie priekSmeti”. Tos var izmantot un iegadaties, tiklidz katapulta ir pieejama. Akmeni
izmanto, lai uzbruktu sienai. Katrs akmens lauj izsvitrot vienu laucinu. Cena: 4
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Atlauja sagustit citus speletajus (sporta speles aukla)
Ar So licenci komandas var pilnvarot spélétajus sagustit pretiniekus un konfiscét vinu mantas! Cena:
15

Dice Area
SesSas dazadas stacijas

1. Tas, kurs izmet vislielako summu = 3 kaulini; met divas reizes

2. Tas, kurs izmet mazak punktu = 3 kaulini; met divas reizes

3. Tas, kurs pirmais izmet 6 = 1 kaulins; met pa kartam, lidz kads izmet 6

4. Tas, kurs ir vistuvak kopé&jam rezultatam 12 = 2 kaulini; met vienu reizi

5. Tas, kurs izmet lielaku kopé&jo punktu skaitu = 3 kaulini; met 3 reizes
(6 var tikt nonemti)

6. Kurs izmet viszemako kopéjo punktu skaitu = 3 kaulini; met 3 reizes

(1 var tikt nonemts)

Speles beigas
Spéle beidzas, kad viena komanda ir ,nojaukusi” otras komandas sienu vai kad beidzas laiks.

Izmainas

= Spéles laika cenas var pielagot, lai kontrolétu spéles gaitu (inflacija/deflacija , kara” laika)

= Var mainit pretinieka notverSanas metodi. Tas ir ipasi ieteicams, spél€jot ar jaunakiem
dalibniekiem. (Skatit ara spéli,Netirie trauki” - kaulinu kausini)

= Var ierobeZot atlaujas pretinieku notverSanai — vai nu visparigi (uzvar atrakais spélétajs), vai pa
grupam.

= Dadu stacija var stradat ari divi cilvéki (vairak vaditaju), vai ari var spélét citas spéles, lai nopelnitu
naudu

Materiali

= Putnu atbaidiSanas lenta pamatnei, apgades veikalam un kaulinu zonai
Dice for the dice station

pietiekams skaits tapu (akmenu)

Katapultas kartes (viena katrai grupai)

Sienas plakats ar 20 kvadratiem (viens plakats katrai grupai)

Sporta spélu lentes (licence) spélei , Tag”

Vilnas auklas (vélams viena vilnas kamola katrai grupai)

,Monétas” vai spélu nauda
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Speles kopsavilkums

Atteli

Attelu un spelu avoti
Visi attéli ir © Raphi D.; tos var brivi izmantot jaunatnes pastoralas darbibas nolukos.

So spéli izstradaja Waldmann jaunie$u grupa, Besj 45. regions, 2007. gada regionalajam Pfi-la
pasakumam.

Weitere Informationen

Kategorijas Vecums Failu lejupielade
Spéles un aktivitates Dati nav pieejami. Pieejama failu lejupielade
Tags Dalibnieku skaits KI Generierter Inhalt
Spéle 1-20 Saturs
Bibele Kategorijas
Si informacija nav noradita. Tags
Vecums
Vil Dalibnieku skaits
Nav Bibele
Materials
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