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wiek: od 7 lat
ilos¢ uczestnikow: 2 - 10

potrzebne materiaty: 6 kosci do gry, kartka
dtugopis

Przebieg gry

Na poczatku ustalamy do jakiej ilosci punktéw bedziemy grac (np. 50 punktéw)

Kazdy z uczestnikéw kolejno rzuca wszystkimi kosémi.

Jesli wsréd wyrzuconych kosci znajduje sie kos¢ z jednym oczkiem, wtedy dany
gracz otrzymuje 5 punktéw, jesli w tym samym rzucie wypadty na innej kosci dwa
oczka, wtedy gracz otrzymuje 10 punktéw. Jesli w tym samym rzucie byta tez kos¢
z trzema oczkami, gracz otrzymuje 15 punktéw, jesli z czterema - 20 punktow, z
piecioma - 25 punktéw i jesli z szescioma gracz otrzymuje 30 punktdw.

Jesli w rzucie nie wypadta ani jedna jedynka gracz nie otrzymuje punktéw.
Wyniki zapisujemy na kartce.

Jesli wypadng trzy kosci z jednym oczkiem, wtedy kasowane sg wszystkie punkty
gracza, ktéry wykonat ten rzut.

Jesli wypadna trzy kosci z szeScioma oczkami gracz, ktéry rzucat wybiera innego
gracza, ktéremu zostang skreslone wszystkie punkty.

Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie okreslong na poczatku ilos¢ punktéw.


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/kosci-1-2-3
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