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Einsteins atrod raketi

AizraujoSa spéle briva daba ar ,Einsteinu, Madonnu,
Rambo, Svarcenegeru un 007

Jauniesu skolas pecpusdiena meza

Vasaras beigas piedava iespéju pavadit jaunieSu skolas pécpusdienu meza.
Pargajiena spéle ir lieliska iespéja patiesi izladéties, izmantojot daudz
,smadzenu”. Saja spélé Tpasi svariga ir taktika un sadarbiba grupa. Tapéc ta ir
interesanta ari fiziski vajakiem bérniem.

Spéles mérkis ir grupai kopa iegut pec iespejas vairak punktu. Tos var iegut,
sagustot pretinieku, ka arm atrodot un palaistot raketes.

Sakam!

Spéletaji tiek sadaliti divas grupas un péc tam var izvilkt lomas karti. Katrai grupai
sava karSu komplekta ir viena Sada karte:

» Alberts Einsteins
s DZeimss Bonds

un aptuveni vienadas dalas:

= Madonnas
» Arnolda Svarcenegera
= Rambo

Lomu kartes nosaka spéléetaja , kaujas vertibu” un principa nav nododamas citam
spelétajam (iznemot Dzeimsu Bondu, skatit zemak); spélétajam karte vienmér
janes lidzi.
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No savas bazes (neitralas zonas) abas komandas dodas laukuma un meégina
atrast pasléptas raketes, ka ari sagustit pretiniekus.

Ja pretinieks tiek notverts ar skaidru trapijumu mugura, abi apstajas un parada
savu lomu karti. ZaudéjusSais spélétajs tiek ieslodzits uzvarétaja baze. Péc
apméram 2 minutém vins no bazes vaditaja (lidera) sanem jaunu karti apmaina
pret savu veco lomu karti un atgriezas laukuma.

Bazes vaditajs nodrosina, ka laukuma nekad nav divu vienas grupas ,Einsteinu”
vai ,Dzeimsu Bondu”.

Kurs sit kurs?
Katra lomu kartes vértiba/rangs ir Sads:

EINSTEINS
MADONNA

RAMBO
SVARZENEGERS 007

Einsteins uzvar visus varonus, un vinu uzvar tikai Dzeimss Bonds

Madonna parspé&j Rambo, Svarcenegeri un DZeimsu Bondu, bet vinu parspéj
Einsteins
U.c.

Svarcenegers nevar uzvarét nevienu

Ja sastopas divi vienada auguma varoni, uzvar tas, kur$ pirmais uzvaréjis. Sis
noteikums attiecas ari uz Svarcenegera un DZeimsa Bonda cinu.

Par trapijumu EinSteinam tiek pieskirti 8 punkti, visiem paréjiem - pa vienam
punktam. Attiecigo komandu lideri saskaita Sos punktus.

Raketes

Spéles laukuma ir pasléptas seSas lidz astonas raketes. Tuvuma atrodas ari maza
pudele un dazas sérkocini. Ja spélétajs atrod raketi, vins to aizdedzina un ka
pieradijumu panem detonatora vacinu. Vinam tas jaaiznes uz savu bazi, kur vina
komandai tiek pieskirti 10 punkti. Dedzinataja vacinu nevar atnemt tas
Ipasniekam, ja ta jau ir detonéta, pat ja ta tiek sagustita.
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Speles beigas

Spéle beidzas ar nosléguma signalu, kad ir beidzies laika limits vai ir izSauta
pédéja rakete.

Reljefs

Spélei nepieciesams blivs un, vélams, nevienmérigs meza reljefs. Tas lauj
spélétajiem biezi un labi paslépties. Tapéc reljefam jabut ari saméra plasam. Abos
laukuma pretéjos sturos tiek izveidota neitrala zona.

Materials

= Karsu metieni

Dazas raketes

MarkésSanas lenta

Spéles lenta komandu atzimésanai
Signalraketes

Dazas pudeles

Padomi un triki

Lidzi nemiet dazas rezerves kartes, lai tas varétu aizstat, ja kada pazudis. Raketas
ir pieejamas praktiski katra ieroCu veikala. Neparspilgjiet ar to izméru! Raketu
skaits un to atrasanas grutibas noteiks, vai dzunglu spélétaji vairak koncentrésies
uz medibam vai uz raketu meklésanu. Parak daudz rakesSu kaité spélei. Variacija:
Protams, rakesSu vieta var paslépt jebkurus citus priekSmetus (pieméram,
aluminija folija ietitu ,, Toblerone”). Tadéjadi spéli var spéelét arl ar mazakiem
bérniem.

Kur var iegut kartisu rullus?

Ja jusu komanda ir kads, kurs labi parzina datorus, varat izveidot savas kartites
(pieméram, lai tas atbilstu pécpusdienas vai ceturkSna témai). Paréjiem:
nokopgjiet veidnes uz stingra papira un izgrieziet tas! Priecajos!
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