YoungstarsWihi.org

Ricards Lauvasirds

Interesanta spéles ideja 4 komandam

Spele ,, Terrain Game: Ricards Lauvasirds*“

Sis spéles pamata ir interesanta spéles ideja. Cetram komandam katrai ir jaizpilda
atskirigs uzdevums, par kuru paréjam komandam nav nekadas informacijas.
Uzvar ta komanda, kas pirma izpilda uzdevumu

Speles norise

Galvena kartiba

Grupu sadalijums (Cetras grupas)
Izsniegt spéles lentites (Cetras krasas)
Izdaliet ,dzivibas kartes“

un sniedziet noradijumus:

» Péc uzdevuma izpildes (spéles pirma faze: zarka atrasana) ieziméjiet savu pili
ieprieks noteikta vieta (ar marsSruta lenti) un izvietojiet taja 10 karogus (katrai
grupai viena konkréta krasa).

= Pievienojiet piepustu balonu katra dalibnieka gurnam (pieputiet to pasi)

» Piespraudiet adatu pie zobena gala
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= [znomajiet , princus” un ,hercogus”. Princis ir bruninieku grupas vaditajs un ir
atbildigs par pabeigta uzdevuma zinosanu karalim Ricardam Lauvas Sirdim
(spéles vaditajam). Hercogs ir princa vietnieks, ja princis tiek izslégts. Ja ar
vins tiek izslégts, jebkurs bruninieks var parnemt so funkciju.

= Kopa grupa izlasiet uzdevumu. Piezime: citam grupam nekada gadijuma
nedrikst uzzinat par So uzdevumu!

Spéles stratégijas planosana:

= Katra grupa viens vaditajs ir atbildigs par noradijumu pareizu izpildi. Vinam ir
ari atbilstoSie materiali.

1.Speles faze

Visi kopa meklé laditi, kas ir paslépta ieprieks noteikta spéles teritorija. Taja
atrodas grupu uzdevumi.

Pirmajam, kurs atrod laditi, speles laika tiek pieskirta viena papildu dziviba (4
vieta 3). Atradéjs sapulcina visus kopa, sadala uzdevumus ¢etram komandam un
panem papildu dzivibas kartes.

2.Speles faze

Cetras komandas tagad dodas uz savam pilim (iepriek$ noteikta vieta) un izpilda
sakuma sanemtos noradijumus: uzstadit pili, salikt balonus, piestiprinat adatu,
iestiprinat karogus, noteikt ,princus”, izlasit uzdevumu un izstradat stratégiju.
Grupai tagad spéles laika ir janodroSina Sadi nosacijumi:

» Aizsargat savu dzivibu (balons nedrikst parspragt)
= Aizsargat savu pili, t. i., sargat karogus
= Pabeigt savu uzdevumu péc iespé€jas atrak

3. speles faze,

” Pec speles vaditaja svilpes spele sakas! Katra komanda tagad sak
pildit savu uzdevumu.

Spélétaji, kuri zaudéjusi dzivibu, dodas uz centralo vietu, kur divas minttes
atpusas un sanem jaunu balonu. Taja pasa laika vini nodod ,,dzivibas karti” (lai
parbauditu dzivibu skaitu). PEc divam minutém spéle viniem turpinas. Spélétaji,
kuri beidzot ir zaudéjusi dzivibu, pulcéjas taja pasa centralaja vieta.

Speles beigas
Tiklidz uzdevums ir izpildits, ,princis” par to zino karalim ,Ricardam Lauvas
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Sirdim“ (spéles vaditajam). Pédéjais parbauda pareizibu un pazino par spéles
beigam.

Speles noteikumi
Spélé ir sadi iespéjamie uzdevumi:

= Pilniba iznicinat ... komandu (t. i., nevienam Sis grupas spélétajam vairs nav
atlauts spélét = viniem vairs nav dzivibu (balonu)).

= Nolaupit pa 5 karogiem no katra ... komandas dalibnieka.

= Nozagt pa 10 karogiem no ... komandas.

= Nozagt 3, 4, 3 karogus no ... komandas utt.

= Ja uzdevums ir izpildits, ST komanda ir uzvaréjusi. Ja uzdevums ir nejausi
izpildits un to neapzinati veicis kads cits, uzvar komanda, kurai piederéja Sis
uzdevums.

= Nozagtie karogi tiek noglabati sava pili un ielikti kabata. Ja kadai pusei ir
janozog karogi, kas vispar neatrodas ienaidnieka pili, tai Sie karogi jamekle,
iespéjams, citas pilis kopa!

= Katram spelétajam ir tris dzivibas! Iznémums: spélétajam, kurs pirmais
atrada laditi (pirmaja spéeles faze), ir Cetras dzivibas! Dzivibas tiek kontrolétas
ar dzivibas kartem.

= Ar zobenutiek méginats pargriezt balonus.Ja balons netisSam tiek pargriezts
neuzmanibas del, to var aizstat bez zaudejumiem.

= Ja balons tiek iznicinats ( dziviba zaudéta), spéletajam jadodas uz centralo
vietu, japagaida divas minutes, japiepus balons no jauna, un tikai tad vaditajs
var atlaut vinam atgriezties spélé. Saja procesa tiek nodota viena dzivibas
karte.

= Spéles pareizu norisi parbauda speles vaditajs un vina paligs.
<l
Speles sagatavoSana

Papildus zemak uzskaititajiem spéles materialiem galvenais uzdevums ir 1pasi
izvéléties un atzimét spéles teritoriju. Pirms spéles sakuma relikviju ladite tiek
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paslépta reljefa. Vélams, lai pirms spéles sakuma jau butu atzimétas pilu
atrasanas vietas.

Isuma:

leziméjiet spéles laukumu
Pasléepiet laditi

Noteikt pilu atrasanas vietas
Noteikt centralo pulcésanas vietu

<[l
Speles materiali

= Dzivibas kartes (spéletaju skaits x 3 + 1)

= Kaste ar uzdevumu aploksném (katrai grupai) un papildu dzivibas karte
atradéjam

= Uzdevumi (4x)

= MarkéSanas lenta

» Cetru dazadu krasu karodzini (vismaz desmit katrai grupai)

= Baloni (spélétaju skaits x 3 + 1, ka ari rezerves)

= Piespraudes (spéletaju skaits)

» Cetras lentes rulli

= Spéles lentes (dalibnieku skaits) ¢etras krasas

= Zobeni (spélétaju skaits), ja pieejami, citadi, pieméram, najas

|
Merka grupa

Piemérots: jauniesu grupai, pusaudziem

Spélétaju skaits: neierobezots

Grutibas pakape: vidéja

= [zmantoSanas iespé&jas: nometnés un pusaudzu pécpusdienas
llgums: apméram 1-2 stundas

I
Piezimes par speli

Pieredze liecina, ka uzdevumi ir ieprieks japielago atkariba no grupas spéles
limena. Pieméram, ja grupa ir mazaki un vajaki spéléetaji, kuriem ja,iznicina”
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ievérojami spécigaka grupa (vai otradi), viniem diez vai izdosies to paveikt (un
otradi)

Richard Loewenherz_YW
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