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Murmuring, Chlure, Chluri

... vai Schusser, Klicker utt. Tikai vaciski runajosajas

| 5 3 é % [ valstis vien Sai spélei ir vairak neka 100 nosaukumu
un vismaz tikpat daudz spélu.
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Kur ir pazudusas Chlure / marmors?

Tos joprojam var atrast rotallietu veikalos, un ipasi skaisti eksemplari laiku pa
laikam ir redzami konfeksu burcina gramatu plaukta. Katra zina bérni, kas
spelgjas ar Sokolades bumbinam, ir kluvusi par retumu, un tikai retais veél zina,
kam Sis krasainas stikla bumbinas ir paredzétas.

Musu vecvecaki atceras

Tolaik ne katrs sturitis bija brugéts, ne katrs sturitis tika izmantots autostavvietai.
Bija viegli atrast vietu uz ielas, kur varéja netraucéti "saut". Viss, kas bija jadara, -
ar kurpes papédi jaizurbj caurums zemé, un jus bijat gatavs doties cela. Cels
piederéja iedzivotajiem, nevis satiksmei. Vissvarigakais - iela piederéja berniem.
Marmora spéle bija pavasara spéle: ta naca, apbura visus bérnus bez iznémuma
un pazuda tikpat noslepumaini, ka bija atnakusi.

Ta spéléja senie romieSi "Marmors un rieksti romieSu bérniem ir tikpat dargi ka
zelts pieaugusSajiem," reiz pauda viedokli romiesu rakstnieks Augustins. Un vinam
bija taisniba, jo bumbinu spéle (vai riekstu spéle, kura bumbinu vieta tika mesti
rieksti) bija viena no popularakajam bérnu spélém seno romiesu laika. Arheologi
izrakumos ir atradusSi neskaitamas romieSu marmora bumbinas, kuras musdienas
var apskatit muzeju vitrinas. Bija akmens bumbinas, mala bumbinas un stikla
bumbinas, kadas més tas pazistam Sodien. lesp&jams, ka marmors ir senaka
spéle pasaulé.

Kur mes spelejam

Meées varam spéléties ara, darza, darza, rotalu laukuma, uz ielas, pagalma un
skolas pagalma. Ja vispar nav iesp&jams spéléeties ara, jo list lietus vai speléties uz
ielas ir parak bistami, joprojam nav jaatsakas no klikSkinasanas. Daudzas spéles
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tikpat labi var spélét ari istaba vai skudru istaba. Eksperti met vai ripina
bumbinas, izmantojot vienkarsus vai sarezgitus mesanas panémienus (locitavas
metiens, 1kska metiens, ripinasana). Tomér Ameisli spélé galvena uzmaniba tiek
pievérsta speles priekam, nevis tehnikai. lesim!

Pungitan

Sai spélei ir nepiecie$ami vismaz divi spélétaji un pa vienai loditei un mérkim.
Filipinas cilvéki zina So marmora spéli, ko agrak spéléja ar mazam apalam
¢aulam. Sim nolGkam uz gridas (vai ietinama papira) tiek uzziméts 60 cm
diametra aplis, kura vidu tiek izveidots 2 cm mazs rinkis. Pirmais spélétajs novieto
savu bumbinu uz liela apla malas un censas mérkét ar savu metamo bumbinu uz
bumbinu, kas novietota mini apli. Ja vins to trapis, vins iegus 1 punktu. Ja vinam
izdodas trapit gan no maza, gan liela apla, vins iegust 5 punktus. Ja vins trapis
garam, vins izkritis tukss. Uzvar tas, kuram péc vairakam kartam ir visvairak
punktu.

Par-Inpar uzminesanas speéele (Sena Roma)

Vajadzigs jebkurs bumbinu skaits. Spéle tiek spéléta paros. Par-Inpar bija loti
populara romiedu bérnu vidi. Saja spélé skudra tur dazas bumbinas pasléptas
sava plauksta un ltdz saviem biedriem uzminét, vai tas ir para vai nepara skaitlis.
Ja pretinieks uzmin pareizi, vins sanem punktu, ja uzmin nepareizi, punktu sanem
otrs. Vaditajs var palidzét pierakstit un palidzét jaunakajiem ameisliem ar para un
nepara skaitliem. Abi spéelétaji péc kartas sléepjas un uzmin, lidz kads ir sasniedzis
10 punktus. Ka balvu vins var no sava komandas biedra sanemt bumbinu. ST spéle
ir vairak piemérota vecakiem Ameisli. Taja pasa laika jaunakais Ameisli var
izméginat vieglaku spéli.

BedriSu marmora spele Kanju (Indija)

10 - 12 antiSiem katram ir nepiecieSams pa vienam bumbinai. 1 - 5 m attaluma no
10 cm bedres tiek novilkta meSanas linija (atkariba no grutibas pakapes un
vecuma). Katra skudra péc kartas mérké uz So bedriti. Uzvar tas, kurs pirmais
trapa un tiek izslégts nakamajas kartas. Paréjas turpina spélét, un katra skudra,
kas trapa, ar tiek izslégta. Tas turpinas, lidz paliek tikai viens spélétajs. Vina ir
zaudéjusi, un vinai ka sods no bedrites lidz metiena linijai ir janolec uz vienas
kajas. Variacija: otraja piegajiena (vai izslégtajiem spélétajiem) mesanas linija ir
talak no bedres.
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Bounce

10 - 12 Ameisli vajag pa vienai bumbinai. No rindas marmors tiek mests pret
sienu. Ja atlékuSais bumbins trapa citam, Savéja ipasuma ir visi uz zemes esosie
bumbini.

Variacijas:

= bumbinai kritot ir trapit tiesi
= pietiek ari ar to, ja tas pieskaras citam, kad tas ripo prom

Lapa

10 - 12 Ameisli vajadzigas vismaz divas bumbinas. Kartona kaste ir izgriezti
dazada platuma varti. Katram vartam ir uzraksts ar punktu - jo mazaks ir ieejas
laukums, jo lielaks ir punktu skaits. Kurs 10 méginajumos sasniegs augstako
kopsummu? Vaditajs palidz saskaitit. Vecaki Ameisli var palidzet.

Mumble labirints

Labirintu var izveidot no kartona caurulém, sluteném, udens riteniem, kastém un
zvanu kapném, izmantojot nedaudz iztéles un limes. Ja ir iespéjamas dazadas
izejas vai ja marmors piezemejas pedeéjais liment ar punktu iestatijjumu, ta ir
azartiska spele. Es ceru, ka jus kada no nakamajam skudru linijdeju
pécpusdienam ieklausiet marmora spéli. Priecajieties un novélu veiksmi
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