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Noker cepuri

Ideja nak no spéles "Catch the Hat", kas ir ipasa
reljefa spéle.

Catch the hat - ka bezcelu spele

+ Var spélét dienas laika

+ Nevienam nav jaslépjas

+ Nav nolaupisanas, notversanas vai tamlidzigi

+ NepiecieSams atrums un taktiska riciba

+ Nekas neizdodas bez sadarbibas grupa

- NepiecieSami sarezgiti speles plani (bet tos var aiznemties)
- Nedaudz sarezgits noteikumu kopums

Protams, jUs varésiet So spéli labi izmantot nakamaja SOLA vai kada no
nakamajam pécpusdienam. - Talak minétie apraksti ir uzrakstiti ta, lai ikviens
varétu taja iejusties. Tomer, ja jus jau parzinat galda spéli, tas padara to daudz
vieglaku.

1. Sakuma punkts un merkis
Katrai grupai ir 10 cepures. Mérkis ir nokert pec iespéjas vairak cepuru no citam
grupam (spéles noteikumus skat. 5. punkta).

2. Apvidus
NepiecieSams (ja iespéjams, neapsekojams) mezs, minimalais izmérs aptuveni
120 x 120 m.

3. Speles laukums

Meza rotalu laukumi ir apziméti ar stabiem. leteicams izmantot orientésanas
stabu lentes vai A4 lapas, kas piestiprinatas ar piespraudém. Lai izvairitos no
parpratumiem, tiem jabut ari numurétiem.
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Majas atrodas netalu no pasta Z=Centrs. Grupas izvietojas pietiekami talu viena
no otras, lai tas varetu netraucéti spélét.

4. Speles plans

Katrai "majai" pieder speles plans (pieméram, no koka). Uz ta ir attelots speles
plans meza. Uz ta ar spéles figiram (= koka skrivém) tiek atziméta spéléetaju
atraSanas vieta dazados postenos. Virs katras spéles figuras ir koka gredzens. Ta
ka 3 vai 4 spélu planu izgatavoSana ir diezgan laikietilpiga, tos var aiznemties
(adrese beigas)
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5.speles noteikumi / procedura

Sakuma punkts: pirms spéles sakuma visi spélétaji izkartojas rinda pie sava
majokla. Vini sakarto savus uzdevumus. Katra maja nepiecieSams viens tiesnesis,
pieméram, vaditajs. Katra grupa sanem 10 savas krasas cepures. Tas ir
izgatavotas no krasaina kakla kartona.

&gt
ZLISAMME
1te
le nach Spiel k
immer 10 pro
Sakums:

Pirms sakuma katra grupa nosuta pirmo spélétaju ar pirmo cepuri uz jebkuru
amatu. Uz spéles galda vins tiek attiecigi atziméts ar skaitli. lerodoties pie
postena, Sis spélétajs uzliek cepuri sev uz galvas skaidri redzama vieta. Péc starta
kaulinus met skaidri, pieméram, ar kausiem, un zimé uz spéles galda. Kameér ir
cepures, grupa péc katra kaulinu metiena var brivi satit lauka jaunu cepuri vai
parvietot lauka esosSo cepuri. Tomér péc katra kaulina metiena cepure ir
japarvieto par izkrituso skaitli. No namina uz centru vai atpakal tiek skaitita viena
acs mesSana. Lauka vienmeér jabut vismaz 1 cepurei (sarezgitak ir 2 vai 3 cepures).
Péc tam, kad pédéja cepure ir atgriezusies atpakal, lauka nekavéjoties jabut
nakamajai cepurei.

Parvietot cepuri

Ja grupa nolemj parvietot lauka spélétaja A cepuri par uzvilkto skaitli, parcelsana
tiek veikta uz spéles laukuma. Nekad divi spéletaji neatrodas uz viena laukuma.
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Tad lidzgaitnieks B atlec no namina pie spélétaja A ar koka rinki, un abi skrien uz
jauno posteni (kontroles funkcija). Tur spélétajs A nodod cepuri spélétajam B, un
A ar koka gredzenu atgriezas pie namina. Sada veida visi vélreiz atgriezas
atpakal. No spélétaja B starta lidz bridim, kad spélétajs A atgriezas, t. i., kameér
koka gredzens ir cela, So cepuri uz spéles laukuma nevar parvietot.

Kamer A atrodas pie B (pieskaras), A var satvert.
Noker cepuri

Ja | grupas spélétajs nonak laukuma, kuru jau ir aiznémis kads no Il grupas
spélétajiem, | grupas spélétajs iegust visas cepures, ko vina pretinieks ir uzlicis uz
galvas. Vins noliek uzvarétas cepures zem savas. - Atputas solinu nav. Péc tam
zaudéjusSais speletajs aizskrien atpakal uz savu maju, informeé par to savus
lidzspélétajus un nonem spéles figlru no spéles galda. Ja ta bija vieniga cepure
cela no Il grupas, nekavéjoties turpina mest kaulinu.

Cepures uz maju

Mérkis ir sava maja ievest péc iespéjas vairak ienaidnieka cepuru. AtgrieSanas
atpakal ir iespejama tikai tad, ja ta izkrt ar izspéléto skaitli. Tadéjadi liekas acis
neizbeidzas. Kad svesSas cepures ir nonakusas namina, tas tiek nogulditas, un
savas cepures var ienest atpakal spélé. - Spélétajs var atgriezties namina tikai
tad, ja vinam ir svesas cepures.

Kaulinu mesana

AtseviSkas grupas met kaulinus patstavigi, t. i., jebkuru skaitu reizu un ne
noteikta seciba. Tiesnesis uzrauga, lai katra metiena tiktu parvietota viena
cepure. - Laika gaita spéle automatiski ieglst atrumu. Ja kads spélétajs ilgstosi
atrodas viena posteni, ir lielaka iespéja, ka vinu pamanis un nokers citi.

Uzvaretajs

Kad grupai beidzas cepures, spé€le tiek partraukta. Uzvar tas, kuram taja bridi
maja ir visvairak svesu cepuru.

Spiegi

Spéeléetaji bez uzdevuma var izspiegot meza un zinot par citu spélétaju atrasanas
vietu maja. Tomer ir aizliegts skali kliegt.
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