
Cubi 
Spēle ar 5 kauliņiem

Cubi
Pirms spēles sākuma katrs spēlētājs atzīmē trīs skaitļus, piemēram, 1, 4 un 5

Spēle:

Jebkurš spēlētāju skaits pēc kārtas met piecus kauliņus. Vispirms katrs spēlētājs
pārbauda, vai ir kāds no viņa atzīmētajiem skaitļiem no viņa "svītru komplekta".
Ja tas tā ir, visi spēlētāji velk līniju aiz viena no saviem atzīmētajiem skaitļiem.
Šajā metienā netiek ņemts vērā attiecīgais kauliņš ar tā numuru. To nedrīkst
izmantot kombinācijai (skatīt tālāk). Katram spēlētājam katrā metienā ir jāatzīmē
kāds skaitlis no līniju kopuma; izņēmums ir tad, ja neviens no viņa trim
atzīmētajiem skaitļiem neatrodas.

https://youngstarswiki.org/lv/wiki/art/cubi


Tātad katram metienam tiek izdarītas divas svītras punktu skaitīšanas tabulā un
viena svītra svītru komplektā. Spēli spēlētājs spēlē, līdz aiz atzīmētā skaitļa no
svītru kopas ir astoņas svītras. Par katru sākto skaitļu kombināciju tiek ieskaitīti
200 mīnus punkti, ja tajā ir mazāk nekā piecas svītras; ja ir piecas svītras, vērtība
= 0. Par katru papildu svītru virs piecām tiek ieskaitīta vērtība no pirmās skaitļu
kārtas. Tomēr tiek ieskaitīti tikai pieci papildu domuzīmes, lai gan spēlētājs var
izmantot vairāk.

Kubi

https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Kubi.pdf
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