
Tehnoloģiju releji 
Technik-Sternli mērķis ir iemācīt bērniem vecumam
atbilstošas tehniskās prasmes. Stafetes ir ideāli
piemērotas, lai regulāri atsvaidzinātu visas tehniskās
jomas.

Pamati
Stafetes ir ideāli piemērotas, lai apgūtu un praktizētu dažādas jauniešu grupas
tehnikas visos līmeņos.

Spēles laiks:

Spēles ir izstrādātas tā, lai tās varētu izmantot kā iesildīšanās spēles vai pārejas
spēles.

Spēles mērķis:

Uzvar tā grupa, kurā visi grupas dalībnieki visātrāk ir izpildījuši konkrētu
uzdevumu.

Spēles sekundārais mērķis:

Spēles stafetes palīdz bērniem padziļināti iegaumēt jauniešu kluba tehnisko
saturu.

Uguns un ēdiens
Grupas ar 4-6 dalībniekiem

Pēc kārtas viens bērns no katras grupas skrien no grupas vietas līdz atmiņas
kartītēm, paņem kartīti un skrien atpakaļ uz grupas vietu. Uzvar tā grupa, kas
pirmā sakārto visas kartītes pareizā secībā.

https://youngstarswiki.org/lv/wiki/art/tehnologiju-releji-0


1. kārta: kartītes ir numurētas un sakārtotas pareizi (1. bērns automātiski paņem
1. kartīti)

Kārta: kartītes ir numurētas, bet sajauktas.

Kārta: kārtis ir nejauši sajauktas un nav numurētas.

Kārta: kārtis ir dubultā slānī ar seju uz leju. Bērns var paņemt kārtis tikai tad, ja
tās atklāj divas vienādas kārtis saskaņā ar Momory spēli.

Atmiņas kartes

Orientēšanās
Jungschi

Grupas vietā Jungschärler saņem paraksta aprakstu uz Post It, piemēram,
"Baznīca". Jungschärler ar to aizbēg. Tagad viņiem ir jāuzlīmē "Post It" uz kartītes
ar atbilstošu parakstu.

Pamata paraksti (redzami daudzās kartes sadaļās)

Baznīcas tornis / kapliča / kapsēta / virsotnes krusts vai krucifikss
Dzelzceļa stacija
Vanna / dīķis
Sporta laukums
Pašvaldības robeža / kantonu robežas



Dzīvžogs / koku grupa / stādījumi / mežs
Dažāda veida ceļi
Padziļinājums / uzbērums / paaugstinājums

Īpašas pazīmes:

Kempings
Ara: (notekūdeņu attīrīšanas iekārtas)
Nojumes
Attāla krodziņš
Šautuve
Drupas
...

Attēlu tiesības
Vāka attēls: BESJ 2018, jaunais šarmantais mirklis

Atmiņas karte: BESJ 2020, Ameisli apgabals


