YoungstarsWihi.org
Grimstosi kugi (iekstelpu) apvidus
spele

Labi pazistama spéle "grimstosie kugi" ka aktiva spéle
iekstelpas vai ara.

Katra komanda uz liela plakata uzzimé 10x10 kvadratu rezgi. Uz atseviSkas lapas
komanda atzimeé savu kugu atrasanas vietu. Kugu izvietojumam pieméro
klasiskos nogrimstoso kugu noteikumus:

Kugi nedrikst saskarties viens ar otru.

Kugi nedrikst bat uzbuvéti ap stuariem vai ar izliekumiem.
Kugus var novietot ari uz malas.

Kugus nedrikst novietot pa diagonali.

Katram spélétajam kopuma ir desmit kugi (lielums iekavas):
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= viens kaujas kugis (5 kastes)

» divi kreiseri (katrs 4 laukumini)

= tris iznicinataji (katrs pa 3 laukumiem)

= Cetras zemudenes (katra pa 2 laukumiem)

Dalibnieki ir sadaliti divas komandas. Viniem jasakarto municija (ja spéles virsma
ir ldzena: monétas, diski utt.). ja spéles virsma ir nelidzena: mazi smilSu maisini,
pieméram, hakijmaisi, bultas, spieki...). Vini var Saut, iemetot savu municiju
pretinieka speles laukuma. Par trapijumu tiek uzskatits tas laukums, uz kura
savins nokrit. Ja Saviens paliek uz linijas, par trapijumu uzskata to laukumu, uz
kura atrodas lielaka saviena dala. Ja rezultats ir neskaidrs, metiens tiek atkartots.

Municiju sadala lauka. Vienlaikus drikst parvadat tikai vienu Savienu. Dalibnieki
meklé municiju un nogada to pretinieka spéles laukuma. Tur vini var Saut viens
pec otra.
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Viens vaditajs no katras komandas stav pie spéles lauka (So uzdevumu var
uznemties ari dalibnieks). Vini parbauda, vai vinu kugi ir trapiti. Tam, kurs ir Savis,
ir atlauts spélu laukuma ar krasu atzimét rezultatu (trapits, trapits, nogremdéts
kugis).

Vaditajs regulari savac izSauto municiju un sadala to pa laukumu.
Variacijas:

= Laukumu var ari piekart. Tad uz to Sauj ar Sautrinam.

= Meza laukumu var iezimét ari uz zemes ar auklam.

» Lai spéli padaritu nedaudz sarezgitaku, var iecelt kéraju, kas dalibniekiem
atnem municiju. Vai ari komandas var atnemt municiju viena otrai. Pieméram,
kerot un péc tam spélgjot "akmens-napapira skéres"/"Schnick-Schnack-
Schnuck®.

= Ipadi markéta municija = dazadi Tpasi iero¢i. Uzmanibu: ar ipasajiem iero¢iem
spéle beidzas atrak.
= Rakete: Ja kugim trapa rakete, tas nekavéjoties nogrimst.
= JUras minas: Triecieni uz vairakiem laukiem vienlaicigi.
= Radars: nerada bojajumus, bet atklaj visus kugus kaiminu laukumos.



