
Spēļu labirints + ceļi 
Spēļu labirints

Dati:

7 līdz 14
no 10 līdz 15 dalībniekiem
Parkā vai mežā
5-6 vadītāji
Apmēram 25-30 minūtes

Materiāli:

Virves
Uzliktas aizsietas acis

Spēles takas

Sīkāka informācija:

7 līdz 14
10-15 dalībnieki
Parkā vai mežā
5-6 vadītāji
Apmēram 25-30 minūtes

Materiāli:

tukšas kastes
Graudaugi (pupiņas, lēcas, kukurūza utt.)
Skārda bundžas

Spēļu labirints

Jūs sagatavojat laukumu spēlei, izveidojot labirintu, piemēram, mežā, izmantojot
mežā esošās virves un kokus. Bērni sadalās pāros, izmantojot šeit aprakstīto spēli

https://youngstarswiki.org/lv/wiki/art/spelu-labirints-celi


https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori. Vienam no bērniem
tiek aizsietas acis, un otrs bērns vadās, izmantojot tikai savu balsi. Spēles mērķis
ir bērnam ar aizsietām acīm izvest mani no labirinta.

Spēles takas

Jūs ievietojat graudus neredzīgo kastītēs un izvietojat tos tur, kur parkā vai mežā,
kur esat izvēlējies rīkot spēli, ir redzesloka. piemēram, uzvilkti ar krāsainu dziju uz
kociņa. Katram dalībniekam iedodiet arī kastīti, uz kuras ir uzzīmēts, kurš svuks
nozīmē pa kreisi un kurš svuks - pa labi. Spēles mērķis ir bērniem nokļūt no
punkta "A" līdz punktam "B", izmantojot uz kastītēm norādītās skaņas. Ja skaņa uz
kastītes pie dakšas ir tāda pati kā uz kastītes, kas tajās apzīmēta ar kreiso,
nozīmē, ka jānogriežas pa kreisi un jāturpina šis ceļš. ir jāatstāj kastītes pie
dakšas citām komandām. Vairākas komandas var atstāt kastes vienlaicīgi, bet no
dažādām vietām. Pēc kāda laika norādītās takas savienojas un galu galā sasniedz
vienu un to pašu galamērķi.

https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori

