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Spelu labirints + celi

Spélu labirints
Dati:

7 lidz 14

no 10 lidz 15 dalibniekiem
Parka vai meza

5-6 vaditaji

Apmeéram 25-30 minutes

Materiali:

= Virves
m Uzliktas aizsietas acis

Speles takas
Sikaka informacija:

7 lidz 14

10-15 dalibnieki

Parka vai meza

5-6 vaditaji

Apmeéeram 25-30 minutes

Materiali:

= tuksas kastes
= Graudaugi (pupinas, lécas, kukuruza utt.)
= Skarda bundzas

Spelu labirints

JUs sagatavojat laukumu spélei, izveidojot labirintu, pieméram, meza, izmantojot
meza esosas virves un kokus. Bérni sadalas paros, izmantojot Seit aprakstito spéli


https://youngstarswiki.org/lv/wiki/art/spelu-labirints-celi
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https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori. Vienam no bérniem
tiek aizsietas acis, un otrs bérns vadas, izmantojot tikai savu balsi. Spéles mérkis
ir bérnam ar aizsietam acim izvest mani no labirinta.

Spéles takas

JUs ievietojat graudus neredzigo kastités un izvietojat tos tur, kur parka vai meza,
kur esat izvelegjies rikot speli, ir redzesloka. piemeram, uzvilkti ar krasainu dziju uz
kocina. Katram dalibniekam iedodiet ari kastiti, uz kuras ir uzziméts, kurs svuks
nozimé pa kreisi un kurs svuks - pa labi. Spéles mérkis ir bérniem noklat no
punkta "A" [idz punktam "B", izmantojot uz kastitém noraditas skanas. Ja skana uz
kastites pie daksas ir tada pati ka uz kastites, kas tajas apziméta ar kreiso,
nozimé, ka janogriezas pa kreisi un jaturpina Sis celS. ir jaatstaj kastites pie
daksas citam komandam. Vairakas komandas var atstat kastes vienlaicigi, bet no
dazadam vietam. Péc kada laika noraditas takas savienojas un galu gala sasniedz
vienu un to pasu galameérki.


https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori

