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Komandas spele

Dati:

= 7 lidz 14 gadi

= [1dz 15 dalibniekiem

= 2 vaditaji un 4 paligi

= apméram 30-40 minutes

Materiali:

= 20 Salles

4 ausu aizbazni
1 gars stienis

1 1ss stienis

2 karodzini

2 morzes alfabéta zimes
2 pleves
laterna

svilpe

virves

2 metala stabi

Spéles meérkis ir katram dalibniekam spélét personu ar fizisku invaliditati. Bérniem
ir jaspélé ka komandai un jatiek gala ar uzdevumiem. Bérniem tiek pieskirtas
tadas lomas ka, pieméram, but kurlmemiem, ar parsietu roku, aizsietam acim un
parsietu kaju.

Spele sastav no 5 posteniem.

Amats Nr. 1 - divas sijas ir novietotas ka Supoles nemtas, un mérkis ir visiem iziet
cauri bez personas, kas spélé klibu.

Amats Nr. 2 - sauciens péc palidzibas: grupa sadalas divas dalas. Viens satiek otru
attaluma viens no otra béerni sanem morzes kodu. Viena grupas puse sanem
laternu un svilpi. Mérkis ir, lai grupa ar laternu un svilpi izsauktu palidzibu, raidot
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SOS signalu, izmantojot Morzes kodu. Otrai grupas pusei ir janoskaidro, kadu
signalu vini sanem.

3. postenis - Izmantojiet virves, karogus un brezentu, lai izveidotu Skérs|u joslu,
un mérkis ir visiem tikt cauri.

Postenis #4- Metala Hula Hoop rinka vilkSana: mérkis ir, lai visi piedalas, bet
persona, kurai ir sasietas rokas, izmanto tikai vienu roku. Tas, kuram ir ausu
aizbazni, neruna, un sazinai ar vinu tiek izmantotas tikai zimes. Tas, kuram ir
sasieta kaja, izmanto tikai otru kaju, un tas, kuram ir aizsietas acis, neskatas, un
vinam ir japalidz. No viena virves gala lidz otram ir janovelk stulpins.



