
Spēle ar mīklu  
Dati:

vecums no 7 līdz 14 gadiem
no 10 līdz 15 dalībniekiem
Iekštelpās vai ārpus telpām
Būs vajadzīgi 2 darbinieki, kas sagatavos

Materiāli:

Viens rāvējslēdzēja aizdares koferis
4 piekaramās slēdzenes
ķimikālijas
Bībeles
iepriekš sagatavotas problēmas un jautājumi

Jums iepriekš jāsagatavo jautājumi, kuru atbilde atbilst skaitlim kodā uz vienas no
jūsu piekaramajām slēdzenēm. Jums ir jāsagatavo uzdevumi un jautājumi par
visiem cipariem uz visām piekaramajām slēdzenēm. MŪSU uzdevumi bija
matemātiski, atrast atšķirības, atšifrēt mīklas, kas uzrakstītas, izmantojot Morzes
kodu, un Bībeles jautājumi. piekaramās atslēgas un tām atbilstošos uzdevumus
var atšķirt pēc krāsām. Jautājumi ir jānumurē pēc tā, uz kuru ciparu tie atbild, vai
tas ir pirmais vai otrais utt. vienu ciparu var atstāt bez jautājuma un tā paslēpt,
kaut kur telpā, kur atrodaties, vai kaut kur ārpus tās. Slepenajā mapītē jūs
ievietojat savu noslēpumu. Šajā gadījumā mūsu noslēpums bija pants, kas
atrodams Vēstulē kolosiešiem 1:27. Jūs varat izvēlēties ko citu. Spēles mērķis ir,
lai bērniem būtu iespēja atrisināt uzdevumus un jautājumus, atvērt portfeli un
atrast tajā paslēpto.

https://youngstarswiki.org/lv/wiki/art/spele-ar-miklu

