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Cina starp mulkibam un mulkibam

KvatSas iedzivotaji méginaja parmesties pari stingri
apsargatajai robezai un atgut naudu, kas gadu gaita
tika nozagta no Kvarkas bankas. Kvarkas iedzivotaji
censas to pasu izdarit ar KvatSas banku.

Freedom / Prison

BANK BALONEY 1

BANK BALONEY 2

Boundary (forest trail)

PriekSvesture

Divi dazadi FRii-TOWN, FRii-DOMM Republikas galvaspilsétas, rajoni jau gadiem
ilgi cinljas sava starpa. Tapéc policija izveidoja robezu starp abiem kvartaliem
Quatsch un Quark. Tomér cina starp abam pusém turpinajas sarezgitos apstaklos.
KvatSas iedzivotaji tagad méginaja parmesties pari stingri apsargatajai robezai un
atgut naudu, kas gadu gaita tika nozagta no Kvarkas bankas. Kvarkas iedzivotaji
meégina darit to pasu ar Kvatsas banku.

Speles skice

FREIHEIT / GEFANGNIS.

|

BANK QUATSCH

Gronze (Wakiweg)

Speles gaita

Vienas apkaimes iedzivotaji (spélétaji) censas parmesties pari robezai un
ielauzties banka, kas atrodas otra pilsétas dala. Nozagto naudu vini nogada
atpakal sava banka. Svarigi: Skérsojot robezu, vinus nedrikst pamanit apsargi,
pretéja gadijuma vini sanems soda punktu savam rajonam. Visa rajona notiek
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"lentiSu cina", kas nozimé&, ka viniem jamégina vienam otram noplést astes (kas
izgatavotas no avizes un ieliktas bikSu aizmuguré). Péc cinas uzvaretajs var
izlemt, kam janotiek: Vai nu vins var ieslodzit zaudétaju "cietuma", vai ari pats
doties uz "brivibu".

"Briviba" nozimé: péc tam, kad vins ir uzradijis laikraksta asti, ko ir izravis otram
spélétajam, vins var netraucéti ieiet banka ar pretinieka karogu.

Spéle ilgst, Ildz banka tiek pilniba aplaupita (sagrabta nauda tiek ievietota 1pasa
konta, kuru otra grupa vairs nevar aplaupit) vai péc noteikta laika tiek atcelta.
Visas monétas, kuras kaimini ir sagrabusi, tiek ieskaititas. Tiek saskaititi apsargu
atklatie robezas Skérsosanas gadijumi.

Robeza: vienmér ir tris lidz Cetri robezsargi (vaditaji), kas staiga pa robezu
(meza celu). Viniem vienmeér lidzi ir zimulis un papira lapa. Kad vini pamana, ka
kads spélétajs Skérso robezu, vini atzimeé punktu blakus apkaimei, kurai Sis
spélétajs pieder. Spélétajus, kas atrodas robezas tuvuma, nedrikst uzskaitit,
bet tikai tos, kas redzami tieSi uz robezas. Tomér robezsargi nemeégina
spélétajus nokert. Vini skatas tikai viena virziena un nevar redzét spelétaju,
kurs skérso robezu aiz viniem. Robezsargi var identificét spélétajus péc to
krasainajam galvassegam.

Cietums: ikvienam, kurs tiek nosutits uz cietumu, tur jagaida piecas minttes.
Vinam ir ari janodod sava laupiSana no bankas, ja tada ir pieejama.

Briviba: ikviens, kurs sasniedz brivibu, var brivi ieiet pretinieka apkaimé un
banka ar FRii-DOMM karogu, un neviens vinu neaptur. Atgriezoties, vinam
karogs janodod atpakal uz robezas.

Bank Quark un Bank Quatsch: ar markéjuma lentu iezogota teritorija, kas
simbolizé banku. Apkartnes iedzivotaji aizsarga banku pret iebrucéjiem. Ja
iebrucéjs var izcinit celu uz banku, vins sanem monétu.

Vaditajs: 1 cietums, 1 brivibas stacija, 3 robezsargi, 2 bankas Quark/Quatsch

Materialu saraksts

Markésanas lente

Pulkstenis (cietuma)

Karogs un karoga masts

Papirs un zimulis 3x

Avizes sloksnes

krasainas galvas lentes (pieméram, krasainas/krasainas parseji)
Divu dazadu krasu monétas (piem., koka rondo)



YoungstarsWihi.org

Avota apliecinajums

Vaka attéls: Ar www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!

Speles ideja: Ar www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!
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