
Labirints ar 43 jautājumiem 
Labirints ir sava veida kontroltrase ar 44
kontrolpunktiem. Pareizi atrisinot kādu no kontrolēm,
vienmēr var nokļūt nākamajā kontrolē, kurai
jāpietuvojas. Ja izvēlaties nepareizu risinājumu, jums ir
nedaudz ilgāks laiks

Spēles sagatavošana

1. Izdrukājiet lapu ar jautājumiem, izgrieziet atsevišķus jautājumus un izdaliet
tos pēc grafika.

2. Vieta: Spēli var spēlēt telpās vai ārā. Ja līst lietus, vislabāk jautājumus
ievietot plastmasas maisiņā. Jautājumi Nr. 28, 41, 9, 24, 37 un 29 atrodas
netālu no spēles sākuma, jautājums Nr. 14 atrodas netālu no spēles beigām.
Atkarībā no pieejamā laika to var spēlēt arī lielākā teritorijā.

3. Katrai grupai izdrukājiet kontroles lapu, pirmā kontrole ir dota, pārējās tiek
noteiktas pēc atbildēm.

4. Jautājumu lapa ar atbildēm (pareizās atbildes pasvītrotas) ir paredzēta
spēles vadītājam.

5. Jūs varat brīvi pielāgot jautājumu lapu un izvēlēties citus jautājumus (īpaši
ieteicams grupām ārpus Šveices). Ja tiek izmantoti citi jautājumi,
pārliecinieties, ka blakus pareizai atbildei ir norādīts pareizais nākamā
punkta numurs! Pretējā gadījumā haoss ir perfekts

Noteikumi dalībniekiem:

1. Spēle tiek spēlēta 2 vai 3 cilvēku grupās (ja nepieciešams, var būt arī
individuāli vai 4 cilvēku grupās)

2. Materiāli: Pasta lapa, kaut kas, uz kā rakstīt. Ja spēli spēlē ārā naktī,
izmantojiet arī lukturīti

3. Palīglīdzekļu (mobilā tālruņa, Bībeles u. c.) izmantošana nav atļauta
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4. Kad esat pie kāda no posteņiem, atrisiniet uzdevumu (izvēlieties vienu no 3
iespējamām atbildēm, dažos posteņos to ir vairāk), tad dodieties uz posteni
ar norādīto numuru. Iespējams, ka jums tas būs arī jāmeklē. Ja atbilde bija
nepareiza, jums vienkārši jāiet uz vairāk amatiem, citādi nekas nav zaudēts!

Padoms: ja redzat kādu amatu, iegaumējiet to numurus un atrašanās vietu,
varbūt vēlāk uz šo amatu kādreiz kādreiz uzradīsiet.

5. Uzrakstiet kontrollapas numuru un atbildi (pietiek ar burtiem) uz kontrollapas
6. Uzvar tas, kurš pirmais nokļūst līdz finiša stabam un aizpilda kontrollapu.

Takas vadītājs var pārbaudīt kontrollapas un pārliecināties, vai ir ievērots
loģisks maršruts.

Avota apliecinājums

Vāka attēls: Ar www.spielboerse.ch - Spielideen für die Jungschar!

Spēles ideja: Ar www.spielboerse.ch - Spielideen für die Jungschar!
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