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Mozus ka trepju spele/dzives spele kombinacija

Stasts par Mozu no vina dzim$anas lidz pat aicinajumam.
Piedzivojumu programma, kas ieturéta "dzives spéles"” tipa kapnu
spélé ar forSu pavérsienu. Viegli pielagojama dazadiem
komandu/dalibnieku lielumiem.

Speles ideja

Spéles mérkis ir dalibniekiem izdzivot Mozus dzivi.

Ir gara lodzinu cilpa, kas visi ir apliméti ar zimodziniem. No sakuma lidz beigam ir izkartoti dazadi
Mozus dzives posmi - no dzimSanas lidz faraonam (ja, faraonam, Seit ir pavérsiens).

Zem lielakas dalas zimodzinu ir tuksa vieta. Kad dalibnieki noklast uz $ada kvadrata, viniem ir
jaizveido stabins atbilstosi numuram, ko vini tikko izkritusi, lai nok|Gtu $aja kvadrata. (Ja vini ir
uzmetusi mazu skaitli, uzdevums meédz bit vieglaks neka tad, ja vini ir uzmetusi lielu skaitli)
[Uzdevumu piemeéri sadala Zinojumi]

Savukart zem daZiem Post-itiem ir ipasi kvadratini, kas parnem "kapnu spéles" kapnu funkciju, bet ir
rakstiti "dzives spéles" stila, pieméram, "grozs, kura gul mazulis Mozus, ir mazliet izskalots 2
kvadratinus atpakal". Sie notikumi ir meZonigi izdomati (=ne vienmér atbilst Bibelei), bet pielagoti
attiecigas vecuma grupas, kura Mozus paslaik atrodas, stilistika.

Ja grupa ar savu Mozu nonak kada dzives posma vieta, viniem uz tas jaapstajas, pat ja vini varétu bat
piezeméjusies 3 vélak (apstasanas mehanika Dzivibas spélé), un tad viniem jadodas uz noteiktu vietu,
kur vini satiek pargérbtu vaditaju, kurs viniem teatralizéti izskaidro pasreizéjo vecuma posmu. [skat.
sadalu Dzives posmi]

Pagrieziens: kada dzives posma posma, kura Mozus uzauga, ir 6 Tpasas vietas, uz kuram secigi ir
rakstits, ka Mozus nogalina égiptieti, vinam ir jabég un tapéc jabég uz citu vietu.

Sim bégsanas délim ir lidziga struktira ka pirmajam délim (daudzas vietas ar dazadiem dzives
posmiem), tikai tas ir novietots cita vieta, kur attiecigas grupas to uzzina tikai tad, kad tam ir "jabéeg".
Tas sakas ar bégSanas dzives posmu un beidzas ar Mozus aicinasanas posmul.

Tomér ari uz s déla mainas spéles mehanika. Ta vieta, lai bltu viena pret otru, visas grupas, kas uz ta
atrodas, ir viena ar otru. Citiem vardiem sakot, ir tikai viens téls, ko vada katra grupa, bet dalibnieki
joprojam celo sava sakotnéja grupa. [sikaka informacija sadala Spélu lauka struktara]
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Sagatavosana

Materials

Minimalais materials:

2 flipchartas vai cita veida tafeles
Daudz zimodzinu

Spéles elementi

Kauling

Pargerbi

Pricksmetu materials (var Joti labi pielagot)

Naglas, amurs, koka balkis
Fantomime termini

Kappla, dubultmetrs

3 izbrakétas loksnes

Bumba, krits

Labi, lai butu

Ratifona ratini

Rotalu laukuma buvnieciba
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Saja sadala minéto laukumu attéli

Laukums Nr. 1

Ir virkne garu cilpu/rindu laukumu, kas visi ir parklati
ar plakatu plaksnitém. Starp tiem, no sakuma lidz
beigam, ir izkaisiti dazadi Mozus dzives posmi - no
dzimSanas lidz faraonam (ja, faraonam, Ik, kads
pavérsiens). Sie dzives posmi ir nedaudz izcelti un
nav aizklati

Zem lielakas dalas zZimodzinu ir tukss lauks. Kad
dalibnieki piezeméjas uz sada laukuma, viniem ir
jaizveido stabin$ atbilstosi numuram, ko vini tikko
izkritusi, lai nok|Utu laukuma. (Ja vini ir uzmetusi
mazu skaitli, uzdevums médz but vieglaks neka tad,
ja vini ir uzmetusi lielu skaitli) [Uzdevumu pieméri
sadala "Zinojumi"]

Savukart zem daziem Post-it ir ipasi kvadratini, kas
pilda "Kapnu spéles" kapnu funkciju, bet ir rakstiti
"Dzives spéles" stila, pieméram, "grozs, kura gul
mazulis Mozus, ir mazliet izskalots 2 kvadratinus
atpakal". Sie notikumi ir meZonigi izdomati (=ne
vienmér atbilst Bibelei), bet pielagoti attiecigas
vecuma grupas, kura paslaik atrodas Mozus, stilistika.
(mums bija jauzraksta Tpaso laukumu darbibas uz
zimodzinu aizmugures, jo caur zimodziniem varéja
atpazit laukumus)

Twist!!! Kada Mozus dzives posma, kura vins uzauga,
ir 6 péc kartas esosi ipasie lauki, uz kuriem rakstits,
ka Mozus nogalina égiptieti, vinam ir jabég un tapéc
jabég uz citu lauku.

2. spéles lauks

Ari 2. spéles lauks sastav no garas lauku rindas ar
Ipasiem laukiem un dzives posmiem, ar to atskiribu,
ka lauki vairs nav obligati jaaplimé ar zimodziniem,
bet turpmak ir jega apklat dzives posmus, lai spéle
bUtu aizraujosa.

Svarigi ir no Sis vietas sakuma lidz nakamajam dzives
posmam izveidot salidzinoSi garu celu, kas ir izkaisits
ar negativiem TpaSajiem laukumiem, lai paréjas
grupas, ja iesp&€jams, varétu tos panakt. tam ir
prieksrociba, ka teatra sekvences var veikt visi kopa.

Dzives posmu pieméri

So var saisinat vai pagarinat atkariba no
pieejamajiem vadibas resursiem, jo katram dzives
posmam nepiecie$ams neliels teatris. Seit veiktie
pieméri tika risinati ar vaditaju, kurs vienkarsi
pargérbas, atradas maja un tika bridinats ar
radioaparatiem, kura grupa nak un kuru dzives posmu
vinam japarstav.

Piemérs, sadalas, spéles laukums Nr. 1

DzimSana, pame$ana niedru jura, atrod karaliene,
augsSana karala galma, (tagad nak meZzonigi
izdomatie, jo tagad nak paveérsiens) burvis, princis,
faraons, pasaules valdnieks

Piemérs sadalas spéles lauks 2

Bégsana, palidziba sievietém pie akas, aitu kopSana,
Dieva aicinajums

Svarigi citi

Padomajiet, ka vélak saliksiet spéles laukumu un
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Rotalu laukumi

Spele (=paskaidrojums)

Dalibnieki tiek sadaliti grupas
Vélams, lai katrai grupai butu viens vaditajs.
Spéles laukums Nr. 1 ir novietots centra, lai visi varétu to redzet.

Spéles vaditajs paskaidro, ka Sodien més labak iepazisim Mozu, un meérkis ir ka grupai pirmajai nok|ut
virsotne.

JUs varat virzities uz priekSu, metot kaulinu, 1=1 vieta...

Kad grupa ir nonakusi pie pareiza laukuma, ta zimodzins tiek uz Tsu bridi nonemts, parbaudits, vai tas
ir ipass laukums, un tad zimodzins tiek uzlikts atpakal.

Ja grupa nok|Ust uz Tpasa laukuma, tad i darbiba ir javeic un, iesp&jams, jaizpilda kads Tpass
uzdevums, bet citadi var mest kaulinu vélreiz.

Ja grupa piezeméjas uz tuksa laukuma, tad attiecigajai grupai ir jaizpilda priekSmets, kas atbilst
numuram, kuru ta tikko ir izmetusi. péc tam, kad priekSmets ir veiksmigi izpildits, ta var vélreiz mest
kaulinu

Ja grupa uzbrauc uz/par dzivibas posma laukuma, tai jaapstajas Saja laukuma (pat ja ta batu braukusi
pari) un jaiet skatities teatra sekvenci. péc tam, kad grupa to ir noskatijusies, ta var vélreiz mest
kaulinu un tad braukt, ja ta ir izturéjusi posmu

2. posms

--> bérniem tiek paskaidrots tikai tad, kad viniem ir nacies bégt
Tagad ir tikai viens varonis
Grupas joprojam celo individuali, gustot kaulinus, iepriekséjie noteikumi nemainas

Kad dzives posms ir Skérsots, visas grupas, kas jau ir aizbégusas, skatas teatra posmu kopa.
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-ja ir grupas, kas uz 2. spéles laukumu ierodas vélak, tas vienkarsi piedzivo vairakas teatra dalas péc
kartas, pirms var turpinat spéli.

Zinojumi

Atkariba no ta, kadu skaitli grupas ir uzmetusas (ja tas nonak pie tukSa laukuma), tam ir javeic cits
uzdevums.

Pamatprincips Seit ir tads, ka ir uzdevums, ko ar maziem skaitliem var izpildit atrak neka ar lieliem
skaitliem, lai padaritu slikto veiksmi panesamaku, lai visas grupas lidziga laika noklutu 2. laukuma.

Sos priekSmetus var mainit ari spéles laika, lai spéli padaritu daudzveidigaku.

Mlsu izmantoto priekSmetu pieméri:

1 Pantomima

Vaditajs pasaka kadu vardu kadam grupas dalibniekam, kuram tas jaimité, lidz grupa to uzmin
2 bumbinas meSana uz prieksu un atpakal

Desmit reizes péc kartas, bumbinai nenokritot, padodiet bumbu viens otram noteikta attaluma
3 ledzit naglu

ledzen naglu koka dublos, dalibniekiem katram ir viens sitiens un tad nodod amuru talak, nakamais
trapa vienu reizi, nodod to talak... ldz naglas galvina ir iegremdéta.

4 Cepuru tornis

Grupai jauzblvé 1 m augsts noslédzosais tornis

5 Asmenu Slltene

Visai grupai vienreiz ir jaizlauzas cauri lokSnu caurulei
6 Sports

visiem grupas dalibniekiem ir jaizdara 5 |écieni, tad vienu reizi jaapskrien apkart €kai un péc tam
jaizdara 2 atspieSanas

Secinajums

Kad esat ieradies galamérki, nospéléjiet pedejo rotalu un, iespé&jams, nolasiet Tsu IGgSanu.

Klingenbergas jauniesSu grupa novél jums daudz jautribas



Weitere Informationen

Kategorijas
Spéles un aktivitates

Tags
Piedzivojums
Gimene
Mozus

Spéle
Piedzivojums

Vecums
8-12 gadi
13-16 gadi

Dalibnieku skaits
1-20

20-30

30 -100
Bibele

Vésture
Persona

llgums
1-2 stundas

Apvidus / apkartne
Plava

Mezs

Pilséta

Materials

Daudz darba
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Failu lejupielade
Failu lejupielades nav

KI Generierter Inhalt
Saturs

Kategorijas

Tags

Vecums

Dalibnieku skaits
Bibele

Ilgums

Apvidus / apkartne
Materials
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