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Risks - Spele briva daba

2 Teams Liela méroga taktiskais spéle briva daba.
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Risks - Spele briva daba

St lauka spéle ir liela méra iedvesmota no datorspéles ,,Unreal
Tournament 2004“ spéles rezima ,,Onslaught”. Komandas censas
ieklut pretinieku baze, izmantojot vairakus celus. Lai to izdaritu, tam
cela jaienem un jaaizstav atbalsta punkti. ST lauka spéle ir orientéta
uz taktisko prasmibu, nevis atrumu.

Uzstadisana

Katra komandai ir baze, kas ar 3 atbalsta punktiem ir savienota ar paréjam
visparéjam bazem. Lai spéle butu izaicinosa, ir svarigi, lai bttu grati iegut
vispareju parskatu par spéeles norisi. Attalumiem starp atbalsta punktiem jabut
lieliem, lai nevaretu atri parvietoties no viena atbalsta punkta uz otru. Atbalsta
punkti nav jaatzimé ka apli. Spelétajiem japarvietojas pa celiem starp atbalsta
punktiem. Vini nedrikst parvietoties pa laukiem.
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Pirms speles sakuma

Katrs spelétajs sanem 2 lentinas savas komandas krasa. Katrs spélétajs izvelk
vienu Jass karti. Katrs spéléetajs ienem savu vietu baze.

Punkts

Baze tiek uzskatita par ienemtu, ja taja ir
novietotas vairakas savas krasas lentites.
Pieméram, Si baze ir ienemta ar zilo krasu.
Ja ir neizskirts, baze ir neitrala. Tas attiecas
ari uz gadijumiem, kad pie tas nav
piestiprinatas nekadas lentites. Lentes var
piekart pie atbalsta punkta tikai tad, ja to
kontrolé pasa komanda. Lentes drikst brivi
parvietot starp kontrolétajiem atbalsta
punktiem. Uz tam vienmér japaliek vairak
pasa komandas lentu neka neitralo.
Katram spélétajam ir japatur viena sava
lente, lai sevi atskirtu.



YoungstarsWihi.org

Kontrolesana un ienemsana

Lai ienemtu pretinieka bazi, vispirms ta ir jakontrolé. Tas nozime, ka ir jauzvar
pretinieka aizsardziba. Tiklidz pretinieka baze ir kontroléta, taja var piestiprinat
savas lentes. Tiklidz savai komandai ir vairak lentu, baze ir ienemta. Tikai pec
tam, kad baze ir ienemta, var uzbrukt nakamajai un to kontrolét.

Parbaudes piemers
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Cina

Cinas notiek ar Jass kartim. Sis Jass kartis var brivi apmainit savas komandas
ietvaros. Tiek saskaititi gan uzbrucéju, gan aizstavju punkti. Uzvar ta puse, kurai ir
lielaks punktu skaits. Saubu gadijuma tiek spéléta spéle , Skéres, akmens,

papirs”. Komanda, kas zaudég, ir spiesta atkapties uz iepriekSéjo bazi, pirms ta var
uzsakt pretuzbrukumu. Tiklidz cina ir sakta, neviens cits aizsargs vai uzbrucejs
vairs nevar pievienoties cinai vai pat ienakt baze.

Ja cinas laika tiek uzbrukts bazei, pretiniekam vairs nav jaatgriezas. UzbrikoSa
komanda uzvar uzreiz, tiklidz ta parspéj bazes aizsardzibu.
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Speka uzlabojumi

Par maksu var aktivizét dazadus Powerups.

Kartes saindesana

Par 2 komandas lentu nometSanu var iegadaties kartes saindésanu. To var
izmantot péc izvéles. Ar So power-up var saindét pretinieka karti blakus esosaja
bazeé. Pretiniekam ir japienem saindéSana un tadéjadi nekavéjoties jaatgriezas
sava bazé. Tur vinam ir jaizmet sava karts un saindéSana, ka ari jaizvelk jauna
karts.

Lentes saindesana

Par 2 karsu izmesSanu (drikst izvilkt 2 jaunas) var iegadaties lentinu saindésanu.
Ar to var saindét lentinu blakus esoSaja bazé. Vienam no aizstavjiem nekavéjoties
jaatgriezas sava bazé un jaizmet lentina un saindésana.

Karsu pirksana

Par 2 lentu atmeSanu var atpirkt 1 atmestu karti.

Lentes iegade

Nometot 2 kartis (drikst panemt 2 jaunas), var iegadaties 1 jaunu komandas lenti.

Kartinas ,IndéSanas spéka uzlabojumi“
Lentes - spéka uzlabojumi pret saindéSanos
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