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Bufalu spele briva daba

W Spéle briva daba par indianiem, kovbojiem, Mezonigo
Rietumu vai lidzigu tému...

Speles dati

= Vecums: 6+
Skaits: 20+
Teritorija: plava, mezs
Vaditajs: 5+
llgums: 1h+

Materials

Zelta perlites (pieméram, akmentini, kas nokrasoti zelta krasa)
Kartinas (zirgs, sképs, mokasini) - pietiekama daudzuma
Bifela galva (pieméram, merkis)

Loks (vai Sautrinas u. tml.)

NorobezojoSa lenta

Bifelu punkti (pieméram, kartites ar bifela attelu)

Sagatavosanas

» Dazadus medibu apgabalus/teritorijas (grupu teritorijas/cilSu teritorijas,
Silbersee, tirdzniecibas vietu/centralo punktu un vietu, kur tiks nomedits bifels)
labi redzami ieziméjiet/markéjiet ar norobezojoso lenti.

= Zelta piragus novietot pie Silbersee.
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= Kartinas (zirgs, skeps, mokasini) pie tirdzniecibas vietas/centralas bazes nodot
tur atbildigajam vaditajam.

» Bufalo galvu (pieméram, mérki) vieta, kur tas tiks nosauts, labi nostiprinat un
sagatavot loku (dartu bultas vai tamlidzigas) un bufalo punktus (pieméram,
kartinas ar bufalo attélu) un nodot tos atbildigajam vaditajam (nododiet).

= Veidojiet/sadaliet grupas. Piemeram, ja bérnu ir vairak neka 20, veidojiet tris
vai Cetras grupas/cilts. Jo vairak bérnu, jo vairak grupu var izveidot. Katra
grupai ir nepiecieSama atpaziSanas zime (pieméram, visiem vienas grupas/cilts
bérniem ir vienas krasas lente. Ari grupas/cilts teritorija tad butu jaatzimé ar So
krasu).

= Kojotus (vaditajus) atzimeéjiet ka tadus (pieméram, ar Tpasu lenti vai
galvassegu) un paskaidrojiet bérniem vinu funkcijas.

= |zskaidrojiet spéles noteikumus (ja iesp&jams, izmantojot spéles planu).

Speles gaita

= Bérni savas grupas/pulkos dodas uz savam grupu/pulku teritorijam. Ja ir
pietiekami daudz vaditaju, katrai grupai/pulkam var tikt norikots viens vaditajs,
kurs kopa ar bérniem dodas uz teritoriju. Vins paliek tur spéles laika. Tiklidz visi
bérni un vaditaji ir sasniegusi savu sakuma vietu, spéles vaditajs (spéles laika
vins parasti atrodas centralaja punkta/pie tirdzniecibas vietas) var sakt spéli ar
ieprieks saskanoto zimi/signalu.

» Bérni meklé zelta pislus Sudraba ezera un nogada tos sava grupas teritorija.

= Ar zelta gabaliniem bérni tirdzniecibas vieta (pie centralas bazes) var
iegadaties kartites (zirgs, loks, mokasini). Cenas mainas atkariba no spéles
gaitu.

= Kad bérniem ir visas tris kartites, vini drikst 3 reizes ar loku (dartu bultinam)
Saut uz bifela galvu (mérki).

» Par katru trapijumu vini sanem vienu bifela punktu (= viens nomedits bife|s).

» Spéles laika ir 3 kojoti (kérgji). Vini ker bérnus starp drosibas zonam (grupu
teritorija/cilts teritorija, pie Sudraba ezera, tirdzniecibas vieta/galvenaja mitné
un pie bifela SauSanas vietas bérni ir aizsargati). Ja bérnus noker, viniem
janodod viss (zelta piragi un kartites: zirgi, loki, mokasini). Ja bérniem ir visas
tris dazadas kartites, kas nepiecieSamas, lai Sautu uz bifelu, viniem kartites nav
janodod. Bérniem nav janodod ari bifelu punkti. Tie viniem ir drosiba.
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Speles beigas

Péc noteikta laika (pieméram, vienas stundas) spéles vaditajs ar ieprieks
saskanoto signalu pabeidz spéli. Visi bérni atgriezas sava grupas/cilts teritorija.
Katrai grupai/ciltij tiek saskaititi visi savaktie bifelu punkti. Grupa ar visvairak
bifelu punktiem ir spéles uzvarétaja. Ja vélas, var notikt apbalvoSanas ceremonija.

Spelu grafiks

Bueffel-Gelaendespiel-Plan.pdf
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