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Pilsetas spele

Si spéle ved dalibniekus cauri viniem vairak vai mazak
pazistamai pilsétai un maca viniem pievérst uzmanibu
sikumiem.

Materiali

= Parbaudes saraksts katrai ékai, veikalam vai lidzigai vietai, kas jaapmeklée
= Viena parbaudes lapa un viena pildspalva katrai grupai

Sagatavosana

= |zstradajiet uzdevumus, pamatojoties uz pilsétas veikaliem un to vitrinam

= Sagatavojiet uzdevumu lapas; tas vienmeér ir sadalitas tris dalas: 1. Uzdevuma
numurs 2. Uzdevums 3. Noradijumi, ka noklat lidz nakamajam uzdevumam

» Piezime: Katrai grupai ir nepiecieSams atskirigs marsruts — un tadejadi ari
atskirigi kontrolpunkti un atbilstoSas marsruta lapas —, lai spéles laika grupas
péc iespéjas mazak sastaptos. Var izmantot vienus un tos pasus
kontrolpunktus, taCu grupam tie jaapmeklé pa dalam. Pédéjam kontrolpunktam
visiem jabut vienadam, jo tas, ta teikt, ir finiSa linija.

= Pirms spéles sakuma ievietojiet kontrolpunktu lapinas plastmasas aploksnés un
piestipriniet tas pie veikaliem vai to tuvuma

= |zveidojiet marsruta lapas

Precu saraksta un darba uzdevuma paraugs

,City Game* parbaudes saraksts
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Procedura

= Dalibnieki tiek sadaliti mazas grupas atkariba no dalibnieku skaita. Ja dalibnieki
ir bérni, katrai grupai jabut vienam pavadonim no personala.

= Vai nu spéles vaditajs katrai grupai norada, kur atrodas pirmais kontrolpunkts,
vai arl katra grupa sanem pilsétas karti, kura ir atziméts kontrolpunkts.

= Katra grupa sanem ari marsruta lapu un pildspalvu.

= Péc starta signala bérni skrien uz atziméto kontrolpunktu, tur veic pirmo
uzdevumu un, vadoties péc noradém, dodas uz nakamo kontrolpunktu.

= Uzvar ta grupa, kuras atbildes uz rezultatu kartinas ir pareizas un kura pirma
ierodas pie pédeja kontrolpunkta.

Atsauces

= Vaka attéels: MariES
» Uzskaititie faili: MariES



