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Robins Huds - Nakts spele

Si sacik$u un taktikas spéle jau ir spéléta nometné.
Aprikojieties, lai palidzétu Robinam Hudam cina par
taisnigumul!

Materials

= Dzivibas lente

» Bartera materiali: oli, ada, vilna, zobeni, adas, bultas, nazi
= Dzivibas lente piegadatajiem

= Markéjums tirgotajiem

= Staciju markésana

= Lampas stacijas

= Patrulas markéejums

= Pirmas palidzibas aptiecina

Sagatavosana

atrast piemérotu rotalu vietu (mezu)

Ja nepiecieSams, norobezojiet spélu zonu

Atziméjiet grupu pamatnes

Atziméjiet un izveidojiet mainas punktu (sagatavojiet ieroCus un adas)
= Aprikot tirgotajus ar lukturiSiem un bartera materialiem

= Sadaliet tirgotajus meza

Speles iestatijumu skice


https://youngstarswiki.org/lv/wiki/art/robins-huds-nakts-spele
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Nepieciesamais darbinieku skaits

1 darbinieks uz grupas bazes staciju

Precu tirgotajs (pielagot skaitu dalibnieku skaitam)

1-4 darbinieki mainas stacija

Patrulas darbinieki (atkariba no dalibnieku skaita)

Darbinieki, kas nogada nonemtas dzivibas lentes atpakal uz attiecigo bazi

Speles merkis

= Robins Huds velas sapulcinat savu cilvéku elites grupu.

Istenosana

= Dalibnieki tiek sadaliti grupas.

= Katra grupa spélé pati. Katra grupa censas meza iegut ieroCus (lietas, kas ir
svarigas izdzivosanai meza) (pieméram, zobenus, bultas, nazus un adas).

= Protams, meza lietas neaug tikai meza; ir javac resursi, kurus péc tam var
apmainit pret ieroCiem.

= Zobeni: 3 oli, 2 vilna, 2 adas = 10 punkti

= Nazi: 3 vilnas, 2 adas = 6 punkti

= Bultas: 2 oli, 1 ada = 4 punkti
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Adas: 1 ada, 1 vilna = 2 punkti

» Grupas ir sadalitas ap staciju meza vidu. Saja stacija savaktas izejvielas var
apmainit pret ieroiem un adam.

» |zejvielas (vilna, ada, akmeni) ir pieejamas pie darbiniekiem meza, kuri pazino
par savu atrasanas vietu, 1slaicigi mirkskinot ar lukturiti.

= Katra grupa ir 3 tirgotaji, kas apmainas ar izejvielam. Vini ir apzimeti ar lentiti
ap galvu. Tirgotaji spéles laika var ari apmainities ar savas grupas piegadataju.

= Paréjie grupas dalibnieki ir izejvielu piegadataji. Vienlaikus vini drikst parvadat
tikai vienu izejvielu.

= Grupas var apmainities ar1 sava starpa.

= Ir Serifa patrulas, kuram ir atlauts nemt izejvielas no piegadatajiem, bet ne no
tirgotajiem. Patrulas noker piegadatajus, atnemot viniem dzivibas lenti.

= Ja piegadatajs tiek nokerts, vins atdod savus resursus patrulai un dodas uz

savu bazi, lai sanemtu jaunu dzivibas lenti.

Uzvar ta grupa, kas ieguvusi visvairak punktu.

Spelesanas laiks

» Pirma iespéja ir ierobeZot spéles ilgumu (aptuveni 30-45 mindtes). Seit ir
svarigi, lai butu pieejams pietiekami daudz apmainas materialu!

= Otra iespéja ir beigt spéli, kad ir nopirkti visi ieroci un adas. Ari Saja gadijuma ir
svarigi, lai darbinieki savaktos resursus no mainas stacijas un patrulam
nogadatu atpakal tirgotajiem, lai nepartrauktu spéli.

Avota apliecinajums

s Vaka attéels: MariES
s Skice: MariES



