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Lauki, lauki, lauki, lauki

Aktiva spéle, lai iepazitu viens otru

Speles instrukcijas

Uz gridas (pieméram, ar [imlenti) atzimeé sesSas reizes vairak laukumu, neka ir
bernu. Katrs berns var izvéléties kvadratu. Katrs bérns var izveléties kadu
priekSmetu no labi piepildita groza un ar So prieksmetu aiznemt laukumu. Katrs
priekSmets ir unikals. Bérni un personals stav ap laukumiem. Darbinieks atskano
muziku un partrauc to péc nejausibas principa. Kameér skan muzika, jauniesu
vaditaji pasniedz kaulinu. Tas, kurs tur kaulinu, kad muzika apstajas, nosauc
priekSmetu ka savu galamérki. Tad vini var mest kaulinu. Vini var parvietot savu
objektu atbilstosi skaitlim uz kaulina, izmantojot Sadu noteikumu: bérns parvieto
savu objektu izvéléta objekta virziena atbilstosi izkritusajam skaitlim. Ir atlauta
tikai kustiba uz priekSu, atpakal vai uz saniem, bet ne pa diagonali. Kad savs
objekts nonak vajadzigaja laukuma, apmeklétajam ir jasveicinas ar vietéjo: Labu
dienu (Seit vins pasaka tas personas vardu, kurai pieder objekts). Tas, kurs
nosauc pareizo vardu, sanem punktu, un kaulins virzas talak. Mazas grupas labak
ir izlaist muzikas partraukumu un met kaulinus kartiba.
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