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Cross Boccia

Merkis ir novietot savu bumbas bumbu pec iespeéjas
tuvak mérka bumbai un iegut punktus.

Spele vienspeles

Visi spelétaji sanem tris vienadas bumbas. Vispirms ar izlozes palidzibu tiek
izveléts/izlozéts viens spélétajs, kurs met mérka bumbu no brivi izvéléta sakuma
punkta. Péc tam visi paréjie spélétaji ari spélé no St sakuma punkta. Mérka bumbu
var mest jebkura punkta, nav noteikts konkréts spéles laukums. Spélétajs, kurs
iemeta merki bumbu, ari var sakt spéli. Péc tam, kad vins ir ielicis savu pirmo
bumbu, paréjie spéletaji péc kartas met pa vienai no savam bumbam. Spéelétajs,
kura bumbas atrodas vistalak no mérka bumbas, tagad met savu otro un treso
bumbas bumbu. Ari paréjie spélétaji met savu otro un treSo bumbas bumbu
atkariba no vinu bumbas attaluma no mérka bumbas. Tad tiek saskaititi punkti.
Spéléetajs, kurs ir savacis visvairak punktu, sak nakamo raundu, metot mérka
bumbu uz jebkuru vietu. Ja vairaki spélétaji viena raunda ir savakusi vienadu
punktu skaitu, spélétajs, kurs uzvaréja iepriekSéja raunda, var sakt nakamo
raundu.

Speles gaita Komanda

Komandu veido tris spélétaji. Katra komanda spélé ar 2 komplektiem, t. i., kopa 6
bumbam, un katrs spélétajs sanem divas bumbas. Vienmér sava starpa spélé 2
komandas. Komandu spéle ir sadalita divos posmos. Spéles sakuma ar izlozes
palidzibu tiek izlozéta vai noteikta komanda, kas iemet markieri un tadéjadi uzsak
spéli. Péc tam visi abu komandu spélétaji péc kartas iemet savu pirmo bumbu.
Péc tam tiek noteikta katras komandas vislabak iemesta bumbas bumba un
salidzinata ar pretinieku komandas vislabak iemesto bumbas bumbu. Komanda,
kuras attalums starp vislabak novietoto bumbas bumbu un markieri ir vislielakais,
iemet nakamo bumbas bumbu un sak otro fazi. Otraja posma katra komanda met
tikai tik ilgi, [idz parvar attalumu lidz markierim. Tas turpinas, lidz ir iemestas
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visas bumbas. Ja vienai komandai neizdodas parspét attalumu lidz markierim un
otrai komandai vél ir palikusas bumbas, Sai komandai ir iespéja iegut punktus.

Punktus

Katra bumbas bumba, kas ir tuvak mérka bumbai neka viena no pretinieka
bumbam, tiek uzskatita par vienu punktu. Ja vairakas dazadu spélétaju bumbas
atrodas vienada attaluma no mérka bumbas vai pieskaras tai, par katru bumbu
tiek pieskirti punkti. Ja bumbas bumba piegul pretinieka bumbai vismaz lidz pusei,
ta ir "nogalinasana", un visparéja bumba netiek ieskaitita. Ja spélétajs apzinati
spélé kadu priekSmetu (pieméram, spilvenu) ar savu pirmo metienu raunda
sakuma, par to ir ieprieks japazino, ja vins vélas, lai ari visi paréjie speléetaji spélé
So kombinaciju. Ja spélétajs nespélé So kombinaciju, neskatoties uz pazinojumu,
vina bumba netiek ieskaitita. Sets beidzas, tiklidz spelétajs ir guvis 13 punktus.
Tomer sets jaizskir ar 2 punktu starpibu lidz otrajam labakajam spélétajam
(pieméram, 11-13 vai 12-14). Spéle tiek izlemta, tiklidz viens no spélétajiem ir
uzvareéjis divus setus.

Kombinacija

Punktu vakSana nav pietiekami atra! Tad kombinacijas ir tiesi tas, kas tev
nepiecieSams! Novietojiet divas savas bumbas tiesi blakus viena otrai ta, lai tas
saskartos. Ja viena no tam ir tuvak mérka bumbai neka pretinieka bumba, Si
kombinacija dod 3 punktus. Ja tris Jusu bumbas atrodas tieSi blakus viena otrai un
viena no tam pieskaras otrai, un viena no tam ir tuvak mérka bumbai neka
pretinieka bumba, SI kombinacija iegust 6 punktus.
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