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Si spéle nevienam nebis garlaicigi. Ta prasa ne tikai fizisko
sagatavotibu, bet ari logisko domasanu.

Barjeras materials

= Barjeras materials vietai

brezenta tents, auklas lietus gadijuma

Starta signals (skanas signals, svilpe vai lidzigs)

Pirmas palidzibas kastite

Spélu nauda (var izmantot ari vacinus, korkus u. c.)

Norades, vardu kartites, miklu veidlapas (katrai grupai uz krasainiem papira gabaliniem)
Pildspalvas, dzéSgumijas

Plastmasas uzmavas papira lapinu aizsardzibai

Maisini mobilajam bankam, kuros parvadat spélu naudu
Plastmasas macini mobilajam bankam, kuros parvadat pavedienus
Cena

Sagatavosana

= atrast piemérotu rotalu vietu (mezu)

= jezimé&jiet nometni katrai grupai

= |eziméjiet centralo banku spéles laukuma vidu

= |zveidojiet pavedienus, vardu kartites un miklu kartites un izdrukajiet tas uz krasaina papira (katrai
grupai citu krasu)

Lejupieladejamie faili

Speles plans
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Varda kartes
Namenskaertchen

Speles merkis

Spéles mérkis ir péc iespéjas atrak atrisinat miklu. Lai to izdaritu, dalibniekiem ir japérk pavedieni,
lai atrisinatu miklu.

Ir iesp€jams arl "nopelnit" papildu pavedienus.

Saja spélé atsevi$kas grupas var uzvarét gan ar sportiskiem, gan intelektualiem sasniegumiem.

Istenosana

Dalibnieki tiek sadaliti vienada lieluma grupas.

Katrai grupai ir sava nometne. Nometnes ir sagrupétas liela apli ap centralo bankas staciju, kas
atrodas centra.

Pirms spéles sakuma katrai grupai ir zinams laiks, lai izveidotu savu nometni (ja list lietus, uzlieciet
brezentu) un izstradatu stratégiju.

Taja pasa laika dazi darbinieki izklist meza ka "mobilas bankas".

Tiek dots signals par spéles sakumu.

Tagad speléetaju uzdevums ir iznemt naudu no saviem kontiem mobilajas bankas. Naudas summa,
ko var iznemt uzreiz, ir ierobezota.

Lai sasniegtu lielaku summu, ir javérsas vairakas bankas.

No bankam var ne tikai iznemt naudu, bet ari iegadaties butiskas norades miklas risinasanai.
Tomér cena par pavedienu ir ievérojami augstaka neka maksimala summa, ko var iznemt. Papildu
pavediena cena var but vél augstaka.

Tapéc nauda ir javac, lidz tas ir pietiekami daudz.

Naudas apmainu starp komandas spélétajiem var veikt tikai banka vai sava nometne.

Grupas jebkura laika var méginat veikt uzbrukumus vai nokautét pretinieku spélétajus.

Katra grupa sanem karSu komplektu ar 11 nosaukumiem. Viens no Siem nosaukumiem ir uzdrukats
treknraksta pa vidu. Sis nosaukums nosaka kartes vértibu.

Katram spélétajam vienmeér lidzi ir viena karte. Kartes var apmainit visas bankas un sava nometne.
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= Ja notiek laupiSana, abu spélétaju kartes tiek salidzinatas sava starpa. Augstaka ranga vards
vienmér parspéj zemaka ranga vardu.

= Ja ir neizskirts, pretinieki Skiras bez turpmakam sekam. Pretéja gadijuma uzvarétajs panem visu
naudu no zaudétaja. Ar noradém netiek apmainits!

= Uzbrukums nav atlauts sadas vietas: 5 m radiusa 1. ap mobilajam bankam un centralo banku 2. ap
grupu nometném un 3. ap diviem duell iesaistitiem spélétajiem, kuri tikko viens otru izsitusi.

Visparigi:

= Spélétajs nes vai nu naudu, vai pavedienu.

= Ja spélétaji tikko ir iznémusi naudu no bankas, vini nevar tur uzreiz iegadaties pavedienu. Viniem ir
jadodas uz citu banku, lai to izdaritu.

= Miklas risinajums tiek nodots centralajai bankai. Uzvar spélétajs, kurs pirmais nodod pareizo
risinajumu.

Spéeles beigas:

= Spéle beidzas, tiklidz grupa ir nodevusi centralajai bankai pareizu miklas risinajumu.
= Ja spéle beidzas atrak, tiek saskaitits pareizo risinajumu skaits uz risinajuma lapas.

Noradijumi, ka atrisinat miklu

» Atseviskus pavedienus var ievadit tiesi diagramma: Noteiktu "JA" var ierakstit ka plus zimi
attiecigaja lodzina, noteiktu "NE" - k& minusa zimi.

= No Sis informacijas var logiski secinat turpmako informaciju. Pieméram, plusa zime sleja vai rinda
nozimé, ka visus paréjos laukus taja pasa sleja/ rinda var atzimét ar minusa zimi, jo katra gadijuma
ir iespé€jama tikai viena kombinacija. Tas nozimg, ka, ja pieméro x=y, tad vienlaikus nevar piemérot
X=2z.

= Visu informaciju var secinat logiski, t. i., neviena bridi nav janojaus.

= Miklu var atrisinat, izmantojot tikai norades. Tomér papildu norades var atvieglot tas atrisinasanu.
Katrs no tiem sniedz pozitivu risinajumu lodzina.

= Principa, protams, jebkuru miklu var sadi apvienot ar reljefa spéli.

Avota apliecinajums

= Vaka attéls: MariES
= uzskaititie faili: MariES
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Vecums

8-12 gadi

13-16 gadi

no 16 gadu vecuma

Dalibnieku skaits

Dati nav pieejami.

Bibele

Si informacija nav noradita.
llgums

Dati nav pieejami.

Materials
Daudz darba

Failu lejupielade
Pieejama failu lejupielade
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