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Neiespejama misija

Saja nakts reljefa spélé spélétaji meklé slepeno adentu. Vina riciba
& & ir loti svarigs portfelis. Vai jls atradisiet nepiecieSamo informaciju,
1 SSrON lai izvilinatu vinu no sléptuves?

Hm passible

Materials

2x koka délu komplekts (balts)

2 reljefa kartes

Mobilais talrunis

Papira lapina ar mobila talruna numuru

Portfelis

Papira lapina ar slepeno kodu (portfela numuru kombinacija)

Reljefa kartes (pa vienai katrai grupai)

Banknotes (50s/100s) aptuveni 7200 banknotes

= Barjerlente, lai iezimétu laukumu, kura sadaliti koka gabali, un lai atzimétu vietas, kur jaatrod
kartes gabali

= noteikt vacamos priekSmetus (korkus, alus paklajinus utt.) un to vértibu

Sagatavosana

= Atrodiet rotalu zonu: Piemérota ir liela plava (900 x 900 m) vai meZaina teritorija. Apvidus var bat
nelidzens vai kalnains. Jabat daziem krimiem vai kokiem, kuros var paslépties tirgotaji vai spiegs.

= Izgatavojiet koka délus ar paroles frazi: DéliSus (30 x 15 cm) nokrasojiet ar baltu krasu un uz tiem
uzraksti ar atseviskiem frazes vardiem.

= |zvietojiet délus neliela spéles laukuma dala (200 x 200 m)

= Paroles frazes piemeérs: Jo Tas Kungam ir pretigs tas, kas maldas, bet Vins pienem padomu ar
taisnajiem.

= Vieta, kur paradisies slepenais agents, ir atziméta 2 kartés. Tas tiek sagrieztas un péc tam
izvietotas 2 lidz 3 vietas apvidu

» Katrai grupai vél viena karte. Saja karté ir atziméts spéles apgabals un lauki, kuros jaatrod parole
un kartes dalas. Tapat tiek atzimétas vietas, kur apgrozas tirgotajs un spiegs.
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Spiegam: papira lapina ar portfela slepeno kodu, tikla prefiksu un mobila talruna numuru (atsevisku
lapinu skaits ir atkarigs no iesaistito grupu skaita)

Dileriem: pietiekams naudas daudzums (noradijums: katrai grupai janopelna aptuveni viena
treSdala no kopéjas summas)

Nosakiet minimalas cenas spiegu informacijas lapinam un pasreizéjo maksimalo naudas summu,
kas spiegiem jamaksa

Nosakiet naudas summu, kas jamaksa agentam.

Sadaliet vacamos priekSmetus visa spéles laukuma.

Darbinieku lomas

1 izlGkoSana
vismaz 3 dileri
1 agents

Darbiniekiem jabut terptiem melna. Darbinieku skaits, protams, ir atkarigs no dalibnieku skaita.

Speles merkis

Spéles mérkis ir iegut slepena agenta portfeli grupas, sakuma atseviski, bet vélak kopa.

Pirmaja posma grupas spélé atseviski. Katra grupa censas ieglt péc iespéjas vairak informacijas.
Spéle ir veidota ta, lai neviena no grupam nevarétu iegut visu informaciju kopa. Tapéc 2. posma
tam ir jaapvieno visas savas zinasanas, lai sasniegtu mérki.

Tapéc Saja spélé nav uzvarétaja vai zaudétaja.

Istenosana

Dalibnieki tiek sadaliti vienada lieluma grupas.

Katra grupa sanem lauka spéles karti, kura atzimétas svarigas vietas.

Katrai grupai ir baze apvidd, kur vini var savakt savakto informaciju, priekSmetus un naudu.
Visas grupas sak darbu vienlaicigi.

Spéles 1. posma spélétaji cenSas ieglt péc iespéjas vairak informacijas.

Noskaidrojama informacija: 1. Agenta mobila talruna numurs 2. vina portfela ciparu kods 3. agentu
parolu komplekts 4. karte ar agenta atrasanas vietu

Turklat ka samaksa par agentu jasavac noteikta naudas summa.

Ari spiegs vélas sanemt naudu par sniegto informaciju. Tomér spélétaji var ar vinu kauléties par
cenu. Tomér ir noteikta minimala un maksimala cena.

Kadu informaciju sniedz spiegs? Vins izsniedz papira lapinas ar mobila talruna numura dalu un
portfela ciparu kodu.

Ka spélétaji sanem naudu? Visa spéles laukuma ir izkaisiti dazadas vértibas priekSmeti. Tos var
apmainit pret naudu pie dilera.

Vienlaikus spéléetaji drikst savakt tikai vienu priekSmetu. Vienlaikus vairakus priekSmetus var
parvadat tikai tie, kas tos apmaina pie dilera.

Spéeléetajiem ari jameklé paroles dargumu dalas markétaja lauka. Ari Seit vienlaicigi drikst parvadat
tikai atseviskus priekSmetus.

Grupu kartés atzimetajas 2 [idz 3 vietas spélétajiem jameklé kartes dalas, kas atklaj agenta
atrasanas vietu. Spélétajs vienlaikus drikst parvadat tikai vienu gabalinu.

Nevienai no grupam nedrikst izdoties izpildit visus uzdevumus!



Speles parskats
Spéles parskats

Avota apliecinajums

= Vaka attéls: MariES
= uzskaititie faili: MariES

Weitere Informationen
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Spéles un aktivitates

Tags

HowHa nrpa
Noslépums

Spéles svaiga gaisa
Dargumu meklésana
Spriegums
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= 1. posms beidzas péc 1 stundas. Visas grupas sanak kopa viena punkta. Tiek saprasts, ka
nevienam nav izdevies iegut visu.

= Tapéc grupam jaapvieno spéki, lai veiksmigi pabeigtu 2. posmu. Visa informacija tiek apkopota.

= Tagad viniem tiek iedots mobilais talrunis, ko vini izmanto, lai piezvanitu agentam, izmantojot
noskaidroto mobila talruna numuru, lai pateiktu vinam paroles teikumu. Ja teikums ir pareizs,
agents dodas uz sadalitaja karté noradito vietu.

= Grupa ari dodas uz turieni. Par maksu agents izsniedz grupam portfeli.

= Otrajam posmam un 1. posma izvértéSanai ir nepiecieSsamas apmeéram 30 minuUtes.

Vecums
13-16 gadi
no 16 gadu vecuma

Dalibnieku skaits
1-20

20-30

30 -100

Bibele
Si informacija nav noradita.

Materials
Daudz darba

Failu lejupielade
Pieejama failu lejupielade
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