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Spiegu spele - klasika

Klasiskas spiegu spéles izskaidrojums

Sis raksts ir publicéts Zurnala ,,Forum Heft".

Spiegu spele ...

ir absoluta klasika starp aizraujosajam ara spélém.

Bet ka tieSi ta darbojas? Tiem, kas to nekad agrak nav spélejusi, Seit ir iss un
kodoligs skaidrojums.

Vispariga informacija

.Spiegu spéle” ir taktiska spéle. Salidzinajuma ar lielako dalu citu ara spélu Seit
gudra taktika ir vértigaka neka fiziska spéka un izturibas. TieSi tas padara So spéli
tik pievilcigu, tacu vienlaikus ta izvirza augstas prasibas bérniem. Tapéc ir |oti
svarigi, lai spélé piedalitos ar1 vecaki bérni. Spéele ir |oti piemérota ari pusaudziem.

Klasiskaja versija visas komandas sanem dargumu. Katrai grupai tiek pieskirts
atziméts koks. Noteikta solu skaita no koka viniem japaslépj savs dargums ta, lai
vismaz viens staris joprojam butu redzams (vaditaji lemj, kas tiek uzskatits par
»stari”).

Reitingi
Spiegu spéli ipasu padara pretinieku savstarpéja cina. Spélétaji tiek iedaliti
rangos, tapat ka armija. Sie rangi izskatas, pieméram, $adi:

= Generalis (1)
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Pulkvedis (2)
Leitnants (4)
Kareivis (4)
Spiegs (1)

(
(

Skaitli iekavas norada iesp&jamo sadalijumu 12 bérnu grupai. Protams, atkariba
no dalibnieku skaita varat samazinat pakapju skaitu vai pievienot tadas pakapes
ka serzants, majors utt.

Kad divi pretinieki sastopas, abi atklaj savas kartis. Uzvar tas, kuram ir augstaks
pakapes nosaukums. Otram jaiet cietuma un tur japavada noteikts laiks. Ja
rezultats ir neizskirts, abi turpina spéli bez sekam.

Tagad nonakam pie vieniga iznémuma, kas atbrivo generali no neievainojamibas
un spiegu no neizbégamas bojaejas: spiegs ir vienigais, kurs var uzvarét generali.
Tomeér vinu var uzvarét visi paré€jie. TieSi tas pieskir Sai galvenajai lomai Tpasu
pievilcibu — un tieSi tapéc spéle ir ieguvusi savu nosaukumu.

Spele

Spéles merkis ir atrast otras grupas dargumu. Grupam tas nozimeé atrast lidzsvaru
starp mekléSanu un aizsardzibu. Papildus taktikai ir nepiecieSamas ari asas
novérosanas prasmes: no kuras zonas jus tiek izdziti visagresivak?

Cietums atrodas spéles laukuma vidu. Tur tiesnesis uzrauga, lai ,cietumsoda”
tiktu izciesta pareizi.

Uzvar ta komanda, kas pirma atrod dargumu.

Dazas piezimes

Ta ka Sis spéles spélésanas noteikumi ir sarezgitaki neka citam spéles versijam, ir
loti svarigi skaidri izskaidrot noteikumus. Jo ipasi mazakiem bérniem ir svarigi tos
saprast.

Ta ka loti maz bérnu ir bijusi armija vai pastavigi skatas kara filmas, vini ne
vienmeér no galvas zina hierarhijas kartibu. Tapéc ir verts izgatavot dazada izméra
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kartis. Iznemot spiegu, vienmér uzvar lielaka karts.

Ir loti svarigi skaidri noteikt, vai un kad spélétaji var apmainities ar pakapém.
Spéléjot ar mazakiem bérniem, varat sniegt nelielus padomus taktikas izvélé: vai
tieSam ir laba ideja atdot generali vajakajam spélétajam? Vai Sim spélétajam
vajadzetu uzbrukt vai aizstaveties? Ka vislabak nogadat spiegu pie ienaidnieka
generala? Kadas pakapes man vajadzétu izmantot, lai veiksmigak aizbégtu?

Variacijas
Protams, So spéli var spélét daudzveidigi.

Pieméram, var noteikt mérki, kas ir pilnigi atskirigs no darguma. ,Spiegu spéles”
koncepciju var ieklaut ka konfrontacijas formu gandriz visas ara spéles.

Protams, So spéli var spélét ari pacifisti. Lomas var pielagot gandriz jebkurai
tematikai: faraoni, galma ierédni utt. Egipté; no aviacijas bazes kugiem lidz
zemudeném; no Gesslera lidz Tellam Sveicé; un ta talak.

Noradijumi:
Spiegu spéle

Atsauces
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= Saturs un attels: ,Forum Kind“ , 3/06. numurs, 28. lappuse. Klasiska ,,Spy
Game" — ara spéle, kas piemérota ari pusaudziem un jaunieSiem. ©
Autortiesibas www.forum-kind.ch

= Autors: Adrians Hofmans, Henggartas jauniesSu grupa
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