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Torenbouw

Een terreinspel boordevol actie met twee spelfasen.

Dit artikel is een artikel in het tijdschrift Forum.

Terrein spel: Toren bouwen

Wie bouwt hoger, welke toren houdt beter? Kun jij een voltreffer maken? Een
terreinspel vol actie met twee spelfasen.

Door bouwfiches te verzamelen, kun je kratten ruilen om een toren in het casino
te bouwen. Hoe meer kratten de toren heeft, hoe meer punten hij scoort. Door
bull's-eye tickets te verzamelen, kunnen ballen worden gekocht van het casino in
de ruilwinkel, die kunnen worden gebruikt om vijandelijke torens te vernietigen in
een tweede deel van het spel.

Belangrijke gegevens over het spel

Duur: ongeveer 1 uur

Vereist personeel

Kinderen: 4 groepen van elk 4 - 6 kinderen
Leider:

= Spelbank: 2 - 3 personen
= Spelleiding: 1 - 2 personen


https://youngstarswiki.org/nl/wiki/art/torenbouw
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Materialen

Afzetlint voor markering

Scoreblad

Bouwbriefje

Ballenbonnen (als er niet genoeg ballen beschikbaar zijn, worden deze gegeven
in plaats van ballen)

Ballen

Kartonnen dozen (bijv. schoenendozen)

Speellocatie:

= Weiland of bos

Speluitleg
De vier groepen krijgen elk hun eigen basis, die ze op de grond markeren met
afzetlint. In deze basis zijn ze

veilig voor hun vijanden. Daaromheen ligt het speelveld, waar de stierenogen
(voor ballen of ballenbonnen) en bouwfiches verzameld kunnen worden. Elke
speler mag maar één papiertje tegelijk pakken en naar de basis brengen. De
papiertjes mogen van elkaar gepakt worden. Hierbij geldt: De ene speler tikt de
andere speler op de schouder. Als de andere speler een papiertje heeft, spelen de
twee kinderen "steen, papier, schaar". Wie wint mag het papiertje van de andere
speler houden. Alleen bij deze uitzondering mag één speler twee papiertjes bij
zich hebben.

Als de groep genoeg papiertjes heeft verzameld, kunnen ze naar het casino gaan
en ballen en doosjes kopen. Minstens twee personen van de groep moeten samen
naar het casino gaan. De prijzen in het casino zijn variabel en kunnen heel hoog
of heel laag zijn. Deze prijzen worden het best aangekondigd, bijvoorbeeld met
een megafoon. De bal- en boxprijzen moeten worden aangepast aan het verloop
van het spel. (bijv. 5 bouwkaarten = 1 krat)

De gekochte kratten mogen direct worden gebruikt om te bouwen. De ballen
daarentegen worden alleen in de basis bewaard. Deze worden in een later
stadium gebruikt. Kratten en ballen mogen niet van elkaar worden afgepakt.
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Doel

Het doel is om een zo hoog mogelijke toren te bouwen. Het gaat echter niet om
de hoogte van de toren, maar om het aantal kratten dat op elkaar gestapeld is.
Dit levert punten op (bijvoorbeeld twee punten per krat). Na deze evaluatie
worden alle groepen verzameld en gaan ze naast groep één staan. Nu mag elke
groep de gekochte ballen gebruiken om de toren van groep één te vernietigen.
Groep één mag de toren binnen hun basis beschermen. Ze mogen in een cirkel
om de toren staan, maar niet vasthouden! Elke groep moet zelf beslissen hoeveel
ballen ze tegen welke groep wil gebruiken. De ballen worden buiten de basis
gegooid. Als iedereen zoveel ballen heeft gegooid als ze willen, gaan ze door naar
de volgende groep totdat ze ze allemaal hebben gegooid.

Nadat alle groepen gegooid hebben, wordt er opnieuw gescoord. Elke doos die nu
van de toren is gevallen, wordt afgetrokken van de oorspronkelijke score. (bijv. 1
punt per krat)

De winnaar is de groep die aan het eind de meeste punten heeft gescoord.

Speelveld
Base 2 Base 3
Base 1 Base 4
Zettel-

Sammelbereich

Spielbank

Toren_YW


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Turmbau_YW.pdf
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