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Sneeuwweg-/labyrintvangen

Maak in sneeuw die minstens tot aan de enkels reikt
verschillende paden. Bij het wegrennen en vangen
mag men zich alleen over deze , sneeuwpaden”
verplaatsen.

Er is geen materiaal nodig en het aanleggen van
paden kan samen met de kinderen

Verloop

= Sporen trekken in ongerepte sneeuw
= Vangers bepalen
= Start van het spel

Regels

= Het spel wordt gespeeld zoals een normaal tikkertje, behalve dat je bij het
vangen en wegrennen alleen de "sneeuwpaden" mag gebruiken.

Variaties

= |In plaats van alleen wegen wordt er een doolhof aangelegd, dat ook paden
bevat die plotseling eindigen.

= De achtervolgden mogen over de diepe sneeuw haar een ander spoor springen
als ze met z'n tweeén zijn en elkaars hand vasthouden.


https://youngstarswiki.org/nl/wiki/art/sneeuwweg-labyrintvangen
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