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wiek: od 8 lat
ilos¢ uczestnikow: dowolna (minimum 2)

materiaty: kastka do gry, dtugopis i kartka dla
kazdego uczestnika

Przebieg gry
Kazdy z uczestnikéw otrzymuje dtugopis i kartke, osoba prowadzgca ma kostke do
gry.

Gracze przypisujg wedtug wtasnego uznania kolejne czesci ciata robaka do ilosci
oczek na kostce w dowolnej kolejnosci i zapisujg to na swoich kartkach.
Przyktad:

1 - ogon

2 - oczy

3 - czofki

4 - nogi

5 - tutdw

6 - gtowa

Kiedy kazdy gracz ma wtasng liste, prowadzgcy rzuca kostka. Uczestnicy
sprawdzajg na swojej liscie jaka czesc ciata robaka przypada ilosci oczek, ktéra
wypadta i rysujg jg na swoich kartkach.

Uwaga! Pierwszg czescig ciata, ktdrg mozna narysowac jest tutdw, dopdki nie
wypadnie liczba przyporzadkowana do taj czesci ciata nie mozemy rysowac
innych. Nastepnie kiedy mamy juz tutow mozemy rysowac gtowe, nogi i ogon.
Oczy i cz6tki mozemy narysowac dopiero wtedy, kiedy nasz robak ma juz gtowe.

Kolejny warunek: Kiedy wypadnie liczba oczek przypisana do nég, rysujemy tylko
jedng noge, kolejne musza czekad, az znowu wypadnie odpowiednia liczba.


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/robak
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Podobnie postepujemy z oczami i czétkami.

Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy narysuje kompletnego robaka (z tutowiem,
gtowq, szeScioma nogami, ogonem, parg oczu i czétek)

Zrodto

s grafika tytutowa: DamaPL



