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Slakkenspel

Een kort broekzakspel dat goed met meerdere
deelnemers gespeeld kan worden.

Materiaal

= Krijt of iets dergelijks om het speelveld te tekenen

Spelverloop

In het begin wordt er een slak op de vioer getekend. In dit spel moet de spiraal
van de slak worden verdeeld in vierkanten van gelijke grootte. Deze vierkanten
moeten groot genoeg zijn om er comfortabel een voet in te kunnen zetten. De
andere spelers kiezen de volgorde waarin ze willen springen. De eerste speler
springt op één been naar het midden. Als hij dit foutloos doet, d.w.z. zonder op
een lijn te stappen, markeert hij een willekeurig vakje in de spiraal van de slak
met de eerste letter van zijn voornaam. Dit vakje heeft in de volgende rondes
twee betekenissen. De volgende spelers mogen niet in het gemarkeerde vakje
springen, maar moeten eroverheen springen. Als een speler voor de tweede keer
aan de beurt is, mag hij even uitrusten op zijn eigen vakje, d.w.z. dat hij hier met
beide voeten mag staan. Het aantal van deze rustvelden neemt natuurlijk toe met
elke extra speler, waardoor het steeds moeilijker wordt om naar het midden te
springen. Een speler die op een lijn of in een gemarkeerd veld stapt, moet daar
de volgende keer verdergaan.
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