
Breakout 
Spel waarbij teamwork/samenwerking nodig is.

Uitvoering
Er worden twee teams van gelijke grootte gevormd.
1 groep zijn bewakers, de anderen zijn ontsnapten.
De bewakers vormen een grote cirkel (afstand tussen de spelers ongeveer
1,5m).
De ontsnapten staan in de cirkel en proberen uit de cirkel te ontsnappen
zonder geraakt te worden door de bewakers. Wie erin slaagt uit te breken krijgt
een punt.

Waarvoor? De ontsnapten moeten coördineren, anders kunnen ze nooit uit de
cirkel ontsnappen.
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