
Sauls ezels 
Dit is een nachtspel waarvoor een bos of park
nodig is.

Voorbereiding
Saul is op zoek naar zijn ezels.

De groep leiders en/of helpers verstopt zich van tevoren in het spelgebied (er
kunnen enkele criteria worden gesteld, bijv. niet in bomen vanwege het feit dat
ezels niet over bomen lopen).

Elk van de "ezels" heeft een fluitje bij zich.

Als de groep deelnemers aankomt op het speelgebied (dit moet gebeuren nadat
alle ezels zich hebben verstopt en gecamoufleerd) worden de deelnemers
verdeeld in groepen van 2-4 personen.

Verloop van het spel
De deelnemers verdelen zich in hun groepen en gaan op zoek naar ezels (het is
aan te raden om minstens 1 zaklamp per groep te hebben)

Elk van de verstopte "ezels" fluit één keer per minuut. Op basis van deze fluitjes
moeten ze gevonden worden. Als een team een ezel vindt, moet het deze naar
het verzamelpunt (naar de basis) brengen.

Als alle ezels zijn gevonden is het spel afgelopen.

Het is de moeite waard om het verzamelpunt na afloop van het spel aan te geven
met een sterke zaklamp. Vooral in het bos.
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