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Het gewaad van Jozef

Twee teams strijden om het kleed van Jozef naar
Jakob te brengen. Het doel van het spel is om te
voorkomen dat het andere team het kledingstuk als
eerste naar Jacob brengt en om te bewijzen, door
middel van aanwijzingen die ze vinden, dat Jozef niet
dood is maar leeft.

Gegevens

vanaf 7 jaar

20 of meer deelnemers

op een veld met hindernissen, in een bos of in een park

6 leiders (2 groepsleiders, 2 die Jacob zijn, 2 die handelaars zijn)
45 min.

Materialen

= kaarten in 2 kleuren (geel en rood) 5 "detectives", 6 "broers", 2 "broer Ruben"
20 gele en 20 rode sjaals

munten (knopen)

2 geitenhuiden

2 touwen

2 geldzakken

2 hoepels


https://youngstarswiki.org/nl/wiki/art/het-gewaad-van-jozef
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Voorbereiding

Wijs 2 plaatsen aan voor Jacob aan een kant van het veld en verberg de
aanwijzingen, iets naar de zijkanten, op verschillende plaatsen.

Verloop van het spel

De opdrachtkaarten worden verdeeld onder de teams en tijdens het spel kunnen
de deelnemers de kaarten onderling ruilen. Het doel van de broers is om Jozefs
kleren (sjaals) uit de put in Dothan naar Jakob te brengen. Ze mogen maar één
stuk (één sjaal) naar Jakob dragen, maar moeten oppassen dat ze niet gepakt
worden. De detectives achtervolgen de broers van de tegenpartij, als ze iemand
aanraken moet hij zijn kaart laten zien. Als hij een "broer" is, moet hij de sjaal aan
de detective geven.

De detective kan met geld naar de koopman gaan, die hem informatie zal geven
over een specifieke aanwijzing (leer, touw, ...... ). Met deze informatie kan de
detective op zoek gaan naar de aanwijzing. EIk team heeft één aanwijzing per
soort, ze mogen geen tweede aanwijzing van dezelfde soort nemen.
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