
"Asterix & Obelix" kamp concept

Het materiaal is bedoeld voor een vrije tijd of een kamp van
zes tot acht dagen. Als raamvertelling begeleiden de kinderen
Asterix en Obelix in hun uitdaging om de beker van Majestix
te herstellen. Er zijn zeven verhalen uit het leven van Paulus
gekozen die passen bij het reisavontuur van Asterix en
Obelix.

In de lijn van het reisavontuur van Asterix en Obelix zijn zeven verhalen uit het leven van Paulus
gekozen. Ze beginnen met de roeping van Paulus. De verhalen gaan verder met verschillende
stations van zijn reis tot hij uiteindelijk in Rome aankomt in het laatste verhaal.

Inhoud

Het materiaal voor het kinderspel "Asterix en Obelix" omvat:

Een uitgeschreven toneelidee voor zes tot acht dagen.
Zeven uitgeschreven Bijbelverhalen met afbeeldingen en een bijpassende gevisualiseerde
centrale gedachte (Bijbelse waarheid) .
Zeven bijbelversuggesties (één voor elk bijbelverhaal).
Een stille tijd boekje bij de Bijbelverhalen.
Een overzicht van de geestelijke thema's is te vinden in het document "geestelijk concept".
Een suggestie voor een mogelijk kampprogramma.

Al het materiaal is geschikt voor kinderen van groep 1-6.

https://youngstarswiki.org/nl/wiki/art/asterix-obelix-kamp-concept

