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Rollenspel en taken

Gegevens:

Leeftijdsgroep 7 tot 14 jaar

Hangt af van hoe je het spel maakt, maar kan meer
deelnemers hebben

Buiten in de stad

Minstens 3 leiders

Tussen maximaal een uur

Materialen:

Karton, waarop de rollen zijn geschreven

Vooraf voorbereide vragen die de kinderen onderweg moeten beantwoorden
Enveloppen

Rugzakken

Bijbels

Telefoons

1. Verdeel de kinderen in teams en geef ze de kaarten met de rollen die ze onder elkaarmoeten
verdelen.
2. Elke rol heeft een specifieke taak in het spel:

Denker- Hij lost de logische problemen op

Fotograaf- Hij maakt foto's van alle voltooide opdrachten

Koerier - Hij draagt een pakje, een Bijbel in een rugzak, maar hij weet niet wat het pakje is
Navigator - Hij gebruikt GPS om het pad te volgen dat zijn team en hij moeten nemen, alleen
kijkt hij op de kaart

Coach - Hij mag 2 keer tijdens het hele spel zijn team ergens stoppen en een paar minuten
oefeningen doen

Geheim agent - Hij is de enige die weet wat er in de rugzak van de koerier van het andere team
zit

3. Het doel van het spel is dat de kinderen een strategie bedenken om hun rollen te verdelen en
de eindbestemming te bereiken, waar ze te weten zullen komen wat het pakket is dat ze bij
zich hadden.
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