
Handtekening jacht 
Het doel van dit spel is om zo snel mogelijk
handtekeningen te verzamelen voor de gegeven
categorieën.

Materialen
een pen per deelnemer
Routestrook

Voorbereiding
Maak strookjes papier met verschillende categorieën (afhankelijk van de groep)

Routeblad met mogelijke categorieën

https://youngstarswiki.org/nl/wiki/art/handtekening-jacht


Realisatie
Elke deelnemer heeft een pen en een routingstrook met de categorieën nodig.
Het doel is om in elke categorie een handtekening te hebben.
De deelnemers benaderen elkaar en vragen welke categorie op hen van
toepassing is.
Zodra een geschikte persoon is gevonden, zetten ze hun handtekening in de
categorie op het strookje papier.
Er mogen geen dubbele handtekeningen staan op het routingstrookje aan het
einde.
Je mag ook EEN categorie ondertekenen op je eigen strookje papier.
De eerste persoon met een handtekening voor elke categorie is de winnaar.
Als er voor sommige categorieën geen overeenstemmende persoon is, blijft het
veld gewoon leeg en wint de persoon met de meeste handtekeningen ook aan
het einde.

Variaties
Het spel kan ook gespeeld worden met een tijdslimiet (bijvoorbeeld 10 minuten).
De persoon met de meeste handtekeningen aan het einde is de winnaar.

De categorieën kunnen ook zo gekozen worden dat ze vragen naar het gedrag of
de persoonlijkheid van de deelnemers, bijvoorbeeld "Ik durf te spreken voor een
grote groep" of "Ik vind het moeilijk om anderen te benaderen" of "Geen risico is
mij te groot".
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