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Tonace statki w lesie

Ta forma gry terenowej zostata opracowana na podstawie znanej
gry.

Ten artykut jest artykutem z magazynu Forum i jest zatgczony jako
plik PDF.

Stworz wiasna gre

Nie ma to jak kolejna gra na swiezym powietrzu... Co tym razem zaproponujemy dzieciom? Dlaczego
nie sprébowad czegos$ zupetnie nowego? Wez dobrze znany szablon gry i wykorzystaj go do stworzenia
wtasnej gry! W ponizszym tekscie znajdziesz przyktad tego, jak taka gra mogtaby wygladac.

Pomyst

Wszystko zaczeto sie od pomystu przeprojektowania gry plenerowej opartej na dobrze znanej grze
stotowe]. Powinna to by¢ gra, ktéra oferuje zaréwno mtodszym, jak i starszym dzieciom mozliwos¢
spedzenia popotudnia zgodnie z ich wiekiem i zainteresowaniami.

Pierwszym krokiem byto wybranie gry, z ktérg wiekszos¢ dzieci byta juz mniej lub bardziej
zaznajomiona, w tym przypadku gry stotowej powszechnie znanej jako "Schiffliversankis".

Oryginat

W oryginalnej, stotowej wersji tej gry, dwéch graczy siedzi naprzeciwko siebie. Kazdy z nich ma dwie
kartki papieru, kazda podzielona na okoto 15 x 15 kwadratéw réwnej wielkosci. Kwadraty te sa
ponumerowane jak szachownica od 1 do 15 po jednej stronie i od A do Q po drugiej. Ponadto kazdy
gracz ma piec¢ réznych kolorowych kredek.

Kazdy gracz uzywa teraz tych kredek do rysowania swoich statkéw na jednym arkuszu
przedstawiajagcym morze: moze narysowac po jednym statku w kazdym kolorze. Sposréd pieciu
statkdw najmniejszy ma rozmiar dwéch kwadratéw, nastepny najwiekszy ma rozmiar trzech
kwadratéw i tak dalej, az najwiekszy ma rozmiar szesciu kwadratéw. Statki moga by¢ narysowane w
dowolnym miejscu na arkuszu, ale nie moga na siebie nachodzi¢. Wazne jest, aby gracze w zadnym
wypadku nie widzieli arkusza przeciwnika.
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Po zakohczeniu przygotowan moze rozpoczgc sie wielka bitwa wodna: jeden z graczy rozpoczyna i
prosi drugiego o narysowanie kwadratu na swojej planszy, np. C12 lub L3 itd. Jesli drugi gracz
narysowat statek na zadanym polu, musi zaznaczy¢ to jako "trafienie". Jesli to pole jest puste, strzat
trafia do wody. Pytajgcy moze teraz zaznaczy¢ zgdang pozycje na swoim drugim arkuszu. Teraz
zmienia sie front i pytajgcy moze spréobowac szczescia.

Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy zlokalizuje, czyli zatopi, wszystkie statki przeciwnika.

Co z tego wyszto...
Aby dostosowac gre stotowag do znacznie wiekszych wymiardéw lasu i znacznie wiekszej liczby graczy,
konieczne jest utworzenie czterech lub wiecej grup z dzie¢mi.

Najpierw nalezy znalez¢ obszar do gry o wymiarach ok. 50 x 50 m na lekko pagérkowatym terenie. W
rogach ustawia sie cztery stupki z tasma odgradzajgcg, ktére nastepnie reprezentujg porty w grze.
Arkusze gry z polami i kredkami mogga by¢ uzywane zgodnie z ich pierwotnym przeznaczeniem.

Aby zaspokoi¢ rézne potrzeby dzieci, konieczne jest ustawienie réznych obszaréw zadan dla tej gry,
przy czym role moga by¢ nadal zamieniane podczas gry.

W ramach cichej aktywnosci dwoje dzieci z kazdej grupy znajduje sie w porcie podczas gry,
monitorujac pozycje przeciwnych statkéw i informujac atakujgcych graczy z innych druzyn o zajeciu
wymaganych pdél mapy. To oni réwniez planujg i kontrolujg taktyke oraz przebieg swoich "atakéw".

Kolejna dwdjka dzieci na grupe biegnie do portéw przeciwnikéw z zebranymi punktami, "atakuje inne
statki", a nastepnie zgtasza trafienia i chybienia do swojego portu macierzystego.

Pozostate dzieci majg za zadanie zbiera¢ "amunicje" dla swojej druzyny na rézne sposoby na $rodku
pola gry. W tym celu otrzymuja dwa rézne rodzaje gier:

Dla starszych lub bardziej zawzietych dzieci istnieje mozliwos¢ rywalizacji w walce na wstgzki. Kazdy
gracz otrzymuje wetniang ni¢ zawigzang wokét ramienia, a jego celem jest zerwanie nici z ramion
innych graczy. Jesli gracz straci w ten sposéb swoja nitke, musi zdoby¢ nowa od lidera na skraju pola.
Wazne jest, aby ustanowi¢ jasne zasady zbierania punktéw i aby lider stale monitorowat gre, w
przeciwnym razie niezbedna uczciwos$¢ zostanie szybko zapomniana w grze!

Mtodsze dzieci lub te, ktére wolg unika¢ konfrontacji, mogg zbiera¢ zetony rozrzucone po polu gry
(materiat do wypychania, ktéry jest dostepny w pudetkach od wiekszych firm), ktére lider nieustannie
rozrzuca.

Zebrane w ten sposéb nitki wetny lub Zzetony sg przeliczane przez prowadzgcego wedtug ustalonej
tabeli (np. trzy nitki wetny = jeden strzat, dziesie¢ zetonédw = jeden strzat), a liczba punktéw jest
przyznawana atakujgcym. Zabierajg oni punkty do swojej kury, gdzie nastepuje atak.

Gra konczy sie, gdy tylko grupa straci wszystkie swoje statki lub, oczywiscie, gdy dzieciom zabraknie
tchu lub skonczy sie czas.

Wskazowki i pomysty

Zwtaszcza w przypadku starszych dzieci, nastolatkéw lub nawet wiekszych grup, ta gra bedzie bardziej
atrakcyjna, jesli dodasz do niej kilka taktyk. Na przyktad porozumienia pokojowe miedzy dwiema
grupami i wspélne podejscie do ataku z pewnosciag moga by¢ atrakcyjne. Jest to szczegélnie
prawdziwe, jesli twércy paktu zdajg sobie sprawe, ze ich rzekome porozumienie zostato podwazone
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przez przeciwnika.
Poziom trudnosci tej gry mozna dowolnie zmienia¢ w zaleznosci od nastepujacych czynnikdéw:

= Im wiecej pél znajduje sie na planszy, tym trudniejsze staje sie poszukiwanie statkéw

= Wieksza liczba statkéw zwieksza prawdopodobienstwo trafienia

= Liczba nitek wetny lub Zzetonéw wymaganych do oddania strzatu moze przyspieszy¢ lub spowolni¢
gre

= Statki, ktérymi atakujgcy musza "doptynac" do portu wroga, moga byc¢ reprezentowane przez dwa
arkusze spiete razem.

Aby jeszcze bardziej zanurzy¢ dzieci w Swiecie marynarzy i piratéw, mozna oczywiscie odpowiednio
dostosowac atmosfere: Dzieki chustom na gtowach, opaskom na oczach, bliznom itp. kazda piracka
zatoga moze nadac sobie wtasny wyglad.

Podobnie jak w tym przyktadzie, inne znane gry planszowe i stotowe mozna réwniez przeksztatci¢ w
gre terenowa lub miejska. Mitej zabawy podczas przygotowan!
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= Tresc i zdjecie: Forum Kind wydanie 2/05, strona 28 + 29. Ten typ gry terenowej zostat
opracowany na podstawie znanej gry. © Copyright www.form-kind.ch
= Autorzy: Andi Fllickiger i Stefan Schneider, liderzy grupy mtodziezowej Henggart
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Weitere Informationen

Kategorie Wiek

Gry i zajecia Brak danych.

Tagi Liczba uczestnikéw

Zabawa na swiezym Brak dostepnych danych.
powietrzu Biblia

Forum Brakuje tej informacji.
Artykut '

Gra Czas trwania

Koncepcja gry Brak danych.

Pobieranie plikéw
Plik do pobrania dostepny
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