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Konstrukcja wiezy

Petna akcji gra terenowa z dwiema fazami gry.

Ten artykut jest artykutem z magazynu Forum.

Gra terenowa: Budowanie wiezy
Kto buduje wyzej, ktéra wieza trzyma sie lepiej? Czy uda ci sie zada¢
bezposrednie trafienie? Petna akcji gra terenowa z dwiema fazami gry.

Zbierajgc karty budynkéw, mozesz wymieniac sie na skrzynie, aby zbudowac
wieze w kasynie. Im wiecej skrzyh ma wieza, tym wiecej punktéw zdobywa.
Zbierajac bilety, mozna kupowac pitki w kasynie w sklepie barterowym, ktére
mozna wykorzystac do niszczenia wiez wroga w drugiej czesci gry.

Najwazniejsze informacje o grze
Czas trwania: okoto 1 godziny

Wymagany personel
Dzieci: 4 grupy po 4-6 dzieci kazda
Prowadzacy:

= Bank gry: 2 - 3 osoby
= Kontrola gry: 1 - 2 osoby

Materiaty


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/konstrukcja-wiezy
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Tasma barierowa do oznaczania

Arkusz wynikéw

Karta budynku

Kupony na pitki (jesli nie ma wystarczajacej liczby pitek, sg one wydawane
zamiast pitek)

Pitki

Pudetka kartonowe (np. pudetka po butach)

Miejsce gry:

» Laka lub las

Wyjasnienie dotyczace gry
Kazda z czterech grup otrzymuje wtasng baze, ktérg zaznacza na ziemi tasma
odgradzajgcqg. W tej bazie sg

bezpieczni przed przeciwnikami. Wokét bazy znajduje sie pole gry, na ktérym
mozna zbiera¢ kartki z pitkami i kartki z budynkami. Kazdy gracz moze wzig¢ tylko
jedna kartke papieru na raz i przyniesc jg do bazy. Kartki moga byc¢ zabierane od
siebie nawzajem. Obowigzuje nastepujgca zasada: Jeden gracz stuka drugiego
gracza w ramie. Jesli drugi gracz ma kartke papieru, oboje dzieci grajg w "kamien,
papier, nozyce". Ten, kto wygra, zatrzymuje kawatek papieru drugiego gracza.
Tylko w tym wyjatku jeden gracz moze miec przy sobie dwie kartki papieru.

Gdy grupa zbierze wystarczajgcg liczbe karteczek, moze udac sie do kasyna i
kupi¢ kulki i pudetka. Co najmniej dwie osoby w grupie muszg uda¢ sie do kasyna
razem. Ceny w kasynie sg zmienne i mogg byc¢ bardzo wysokie lub bardzo niskie.
Nagrody najlepiej ogtaszac na przyktad przez megafon. Nagrody w postaci pitek i
pudetek muszg by¢ dostosowane do przebiegu gry. (np. 5 biletéw na budynek = 1
skrzynia)

Zakupione skrzynie moga by¢ od razu wykorzystane do budowy. Z kolei pitki sg
przechowywane wytgcznie w bazie. Sg one uzywane na pdzniejszym etapie.
Skrzynie i pitki nie moga byc¢ zabierane od siebie nawzajem.
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Cel

Celem jest zbudowanie jak najwyzszej wiezy. Nie liczy sie jednak faktyczna
wysokos¢ wiezy, ale liczba skrzyh utozonych jedna na drugiej. W ten sposéb
zdobywa sie punkty (np. dwa punkty za skrzynie). Po tej ocenie wszystkie grupy
sg zbierane razem i ustawiajg sie obok grupy pierwszej. Teraz kazda grupa moze
uzyc¢ zakupionych pitek, aby zniszczy¢ wieze grupy pierwszej. Grupa pierwsza
moze chroni¢ wieze w swojej bazie. Moga sta¢ w kregu wokét wiezy, ale nie moga
jej trzymad! Kazda grupa musi sama zdecydowad, ile pitek chce uzy¢ przeciwko
ktérej grupie. Pitki sg wyrzucane poza baze. Gdy wszyscy rzucg tyle pitek, ile
chca, przechodzg do nastepnej grupy, az rzucg je wszystkie.

Po wyrzuceniu pitek przez wszystkie grupy, sg one ponownie punktowane. Kazde
pudetko, ktére spadto z wiezy, jest odejmowane od pierwotnego wyniku. (np. 1
punkt za skrzynie)

Zwyciezcg zostaje grupa, ktéra na koniec zdobyta najwiecej punktéw.
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