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Bankructwo

Celem tej gry jest zebranie jak najwiekszej ilosci
pieniedzy. Wygrywa ten, kto zgromadzi najwiecej
pieniedzy.

Nastepnie mozna nawigzac do tematu pieniedzy i débr
doczesnych. Mozliwe fragmenty Biblii to:Ewangelia
wedtug Sw. Mateusza 6,19-21 oraz Ewangelia wedtug
Sw. Mateusza 6,26.

Informacje o grze

= Wiek:od 7 lat

Liczba graczy:12+
Teren:las, pagdérkowaty teren
Prowadzacy:1

Czas trwania:60-90 min

Materiat

Tasma odgradzajgca

Wstazki dla ztodziei

Pienigdze do zabawy (z papieru, drewniane klocki itp.)
Po dwa sznurki na kazdg grupe

Przygotowania

Przed rozpoczeciem gry nalezy zamkna¢ kwatery grupowe i kopalnie wegla.
Nalezy zapewnic pienigdze do gry.


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/bankructwo
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,19-21
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,19-21
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,26
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,26
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Przebieg gry

*Dzieci dzielg sie na grupy.

*Gdy dzieci dotrg do swojej bazy, mogag wybra¢ dwdch bandytéw. Otrzymujg oni
wstgzki.

*Gdy prowadzgcy rozpocznie gre, wszystkie dzieci mogg udac sie do ,kopalni
wegla” i zarobi¢ tam pienigdze, wykonujgc zadania sportowe (patrz pomysty na
zadania). Zarobione pienigdze powinny zanies¢ do swojej bazy, gdzie beda
bezpieczne.

*W tym czasie dwaj ztodzieje moga tapac pozostate dzieci i okradac je z
pieniedzy. (Jako wariant mozna wprowadzi¢ postac ,bogacza”, w ktorg wciela sie
jeden z prowadzgcych. Ma on torbe petng pieniedzy i wszyscy ztodzieje mogag go
ztapac. W ten sposéb moga, w zaleznosci od sytuacji, wygrac duzg premie.)

Zakonczenie gry

Gre moze przerwac prowadzgcy lub dopiero po zebraniu okreslonej kwoty
pieniedzy.

Pomysty na zadania

Zajecia sportowe:

= Skoki z rozkrokiem

= Przebiegniecie pewnego dystansu na barana

= Pompki

= Przejscie trasy w pozycji ,karrette” (jedna osoba trzyma drugg za kostki, a ta
porusza sie na rekach)

= Np. zebranie 5 szyszek

= Dotkngc¢ 10 drzew
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Zasady gry

Ztodzieje nie mogq sie nawzajem fapac.

Ztodzieje muszg zachowac odlegtos¢ okoto 10 m od kopalni wegla.
Ztodzieje mogq ztapac innych, dotykajac ich.

Dzieci moga przenosi¢ maksymalnie 2 monety. Ztodzieje maksymalnie 4
(wyjgtek stanowi wariant ,bogatego cztowieka”, w ktdrym mozna zabrac
wszystko).

Szablony
JS_Pienigdze 100
JS_Pienigdze 100

Zrédto zdjecia

» Zdjecie tytutowe: © Curdin Badertscher /Jungschar Pfiff Landquart

Zrodta

= Geld.psd: © Ramun Badertscher /Jungschar Pfiff Landquart
= Geld.png: © Ramun Badertscher /Jungschar Pfiff Landquart


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/JS_Geld_100.psd
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/JS_Geld_100.png
http://www.jungschar-pfiff.ch
http://www.jungschar-pfiff.ch
http://www.jungschar-pfiff.ch

