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Gra Lundrun

Celem jest nabycie jak najwiekszej liczby przylegajgcych do siebie
dziatek - o jak najwyzszej wartosci - oraz posiadanie na koniec jak
najwiekszej ilosci surowcéw.

Informacje o grze

= Wiek: 6-13 lat

Liczba uczestnikéw: co najmniej 16, 4 klany (grupy)

Teren: las, taka; najlepiej z sciezkami

Opiekunowie: 4-12 oséb, w zaleznosci od liczby uczestnikéw
Czas trwania: 2,5 godziny

Cel gry
Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby przylegajacych do siebie dziatek - o jak najwyzszej
wartosci - i ostatecznie zgromadzenie jak najwiekszej iloSci zasobdw.

Przygotowanie

= Podziel teren na dziatki za pomoca tasmy odstraszajacej ptaki

= Grupy miodziezowe dzielg sie na 4-7 klanéw; kazdy klan wybiera nazwe koloru (Greenhorns,
Brownies...)

= Przygotuj punkty zasobéw ,Stacja” i ,,Biuro regionalne”

Rozgrywka
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*Aby osiggnac cel, kazdy klan musi najpierw zgromadzi¢ zasoby.

Wszystkie klany skupiaja sie na tym przez pierwsze 20 minut.

*Po uptywie tego czasu kazdy klan wyznacza jednego burmistrza.

Ten burmistrz (wraz z przywédca JS) zarzadza

obozowiskiem klanu i jego zasobami.

*Podczas gdy wiekszos¢ graczy z klanu po uptywie pierwszych 20 minut kontynuuje zbieranie
zasobow,

inni (tzw. Landrunners) uzyskujg dostep do Kalifornii.

*Tam badaja rézne dziatki i poréwnuja je (pod katem ceny, jakosci, odlegtosci od innych dziatek,
waznych budynkdw itp.).

*Po wybraniu dziatki udajg sie do KWATERY GLOWNE] COUNTRY CHEF.

*W KWATERZE GEOWNE] COUNTRY CHEF musza poinformowac¢ wodza i jego doradce, ktéra dziatke
chca naby¢.

*Jesli dziatka jest nadal dostepna, muszg tam dostarczy¢ zasoby wymagane do zakupu. Otrzymaja
woéwczas piecze¢ na mapie dziatki oraz wpis do rejestru gruntéw:

Pierwszy zakup: niebieska pieczec¢ ,S” oznaczajgca ,Sprzedane”

Wymiana: czerwona piecze¢ ,C” oznaczajaca ,Zmienione”

*Jedli dziatka, ktéra klan chce kupié, zostata juz nabyta przez inny klan, maja dwie mozliwosci: 1. Albo
szukajg innej dziatki, albo

2. udajg sie swoim krytym wozem do obozowiska danego klanu.

Nastepnie negocjuje z tym klanem nowg cene zakupu (cene wymiany).

*Gdy oba klany osiggna porozumienie, udaja sie razem do KWATERY GLOWNE] i tam oficjalnie
formalizujg wymiane: czerwona piecze¢ ,,C” w rejestrze gruntéw.

*Gdy klan zakupi dziatke, moze na kazdej z nich wybudowad dom, wykorzystujagc dodatkowe surowce.
*Aby potgczy¢ dodatkowe obszary przylegajace do tej dziatki, nalezy wybudowac drogi. Mozna to
jednak zrobi¢ dopiero po wybudowaniu domu na wybranej przez klan dziatce

Klany

= Wszystkie dzieci sg podzielone na klany.

= Wazne: Wszystkie grupy musza by¢ tej samej wielkosci i liczy¢ takg samga liczbe uczestnikéw!
(starsi/mtodsi uczestnicy)

= Kazdy klan dysponuje krytym wagonem i wtasnym miejscem obozowym.

= Wszystkie wewnetrzne dyskusje i narady, a takze negocjacje handlowe z innymi klanami
(,Wymiana/Zmiana”) odbywajg sie na terenie obozowiska.

= Ponadto przechowywane sg tam wszystkie zasoby klanu.

= Kazdy klan ma sottysa, zbieracza zasobdéw oraz zwiadowcédw. Role te mogg by¢ dowolnie
zamieniane miedzy uczestnikami w dowolnym momencie gry.

Zbieranie zasobdéw
Zbieranie zasobdw wymaga wykonania réznych zadan.

Zadania sg dostosowane do konkretnego surowca. Kazde zadanie nalezy wykona¢ dwukrotnie.

= SKORA: Rozcigganie Inianego przescieradta (1x = jedna karta)
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BYDLO: Wyscig krytych wozéw (40 sek. = 5 kart / 50 sek. = 4 karty...)

PSZENICA: Transport kamieni mtyhskich (20 m = 2 karty)

DREWNO: Pitowanie desek (za kazda wypitowang deske = 3 karty)

GLINA: Rozstawianie namiotu dwuspadowego z 2 plandekami (2 min = 5 kart / co 20 sek. =1
karta)

CEGLY: Przenoszenie kamieni (za kazdy 1 m = 1 karta)

= RUDA: Uderzanie mtotkiem (1 uderzenie =5kart/3s=4karty/6s =3 karty/9s=2karty/12s
= 1 karta)

Jest catkowicie mozliwe, ze produkcja surowcéw zostanie wstrzymana z powodu:

» KLESK NATURY

= NAJAZDOW INDIANSKICH

= STRAJKU

= SWIETA

= ZAMKNIETE Z NASTEPUJACYCH PRZYCZYN!
= NABOZENSTWO

Mozna to wykorzystac na przyktad wtedy, gdy w obiegu znajduje sie zbyt duzo surowcéw itp.

Dziatki

Wszystkie dziatki od samego poczatku majg przypisane nazwy miast.

Granice miedzy dziatkami sg oznaczone (z6ttg) tasma ostrzegawcza.

W centrum znajduje sie tabliczka z nazwa dziatki.

Gdy tylko dziatka zostanie zakupiona, w pierwszym wierszu wpisuje sie wtasciciela dziatki (nazwe
klanu).

W przypadku wymiany dziatki (miedzy dwoma klanami) w drugim wierszu wpisuje sie nowego
wtasciciela (Klan 2).

Wartosci nieruchomosci:

Ceny dziatek sg zréznicowane. Zalezy to od ich lokalizacji i cech charakterystycznych. Dziatki potozone
w poblizu budynku rzgdowego, dworca kolejowego, bankéw lub waznych saloonéw - lub te, ktére
moga zawieraé bogate ztoza mineratéw - sg drozsze od pozostatych.

Negocjacje dotyczace wymiany miedzy klanami
= Negocjacje te moga sie odby¢ wytgcznie wtedy, gdy nabywcy przybeda do obozowiska drugiego
klanu w swoim krytym wozie. Dopiero po osiggnieciu porozumienia co do tego, jakie surowce lub

dziatki zostang przekazane w zamian za przeniesienie wtasnosci, strony mogg wspdlnie udac sie do
KWATERY GLOWNE].

= Dziatka moze zmieni¢ witasciciela tylko raz. = czerwona piecze¢ ,,C” (zmieniona)

CENTRALA COUNTRY CHEF: (3-HEAD)
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= Country Chef: wpis w rejestrze gruntéw
= Doradca: Biuro audytowe
= Skarbnik: Gietda towarowa/Dystrybucja towaréw (domy i sciezki)

Wszystkie centralne podpisywania uméw itp. odbywaja sie w SIEDZIBIE GEOWNE] SZEFA KRAJU.
(Znajduje sie ona w poblizu dziatek, dzieki czemu jest tatwo dostepna ze wszystkich kempingdéw.
Znajduje sie tam duza, szczegbtowa mapa wszystkich dziatek, na ktérej zaznaczono, ktére dziatki
zostaty nabyte przez poszczegdlne klany (nalezy je zaznaczy¢ na mapie). Jako dowdd klany otrzymujag
piecze¢ (,S” lub ,C") zaréwno w rejestrze gruntéw, jak i na wtasnej mapie.

Domy i drogi

Gdy tylko klan stanie sie wtascicielem dziatki, moze na niej wybudowa¢ dom - a jesli zechce, réwniez
droge. Domy i drogi to karty (C6) przedstawiajgce dom lub droge. Karty te przyktada sie do tabliczki
dziatki na odpowiedniej dziatce.

Koszty:
1 dom = 20 kamieni budowlanych / 5 rudy / 15 cegiet /
1 droga = 10 drewna / 12 sztuk bydta / 5 pszenicy /

Za domy i drogi nalezy zaptaci¢ u szefa kraju, korzystajac z krytego wozu, a nastepnie
przetransportowac je stamtad na odpowiednig dziatke.

Koniec gry

Klan, ktéry nabyt najwiecej

i wybudowat na nich domy oraz drogi

. Do tego dodaje sie wartos$¢ wszystkich zasobéw na koniec wyznaczonego czasu.

Warianty
Do sterowania grg mozna wykorzystac rézne elementy.

= Punkty zbierania surowcéw moga by¢ tymczasowo zamkniete z powoddw opisanych powyze;j.

= Ceny surowcdw moga wzrosngc lub spasé (za te sama liczbe kart surowcéw ptacisz wiecej lub
mniej)

= Ceny dziatek mogg wzrosng¢ lub spas¢ (siedziba Country Chef)

= Cata gra jest rowniez dostepna w wersji ,wewnetrznej” (Lundrun Game Indoor); w tej wersji nalezy
dostosowacd niektére stacje zasobdéw. Dziatki nie sg zaznaczone na podtodze, ale s widoczne dla
wszystkich na duzej mapie (patrz zdjecie na oktadce).

Ceny gruntow
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Wykaz materiatéw
Materiaty do gry ,Lundrungame”

Zdjecia z Lundrungame (wersja halowa)

Zrédta zdjec i gier
Wszystkie grafiki sg objete prawami autorskimi © Raphi D.; JS Murmeli, Region Besj 45

Gra zostata opracowana i przetestowana przez JS Murmeli w ramach regionalnego obozu
zielonoSwigtkowego w Regionie 45


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Material%20Lundrungame.docx
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Weitere Informationen

Kategorie Wiek

Gry i zajecia Brak danych.

Tagi Liczba uczestnikéw

Strategia Brak dostepnych danych.
Biblia
Brakuje tej informaciji.
Materiat
Brak
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