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jsschinznach 12.11.2011 Keine Stimmen

Tematy zwigzane z magazynowaniem

Tematy obozowe stanowig wazny element obozéw dla mtodziezy.
Warto wczesdniej doktadnie przemysled, jaki temat oboru zostanie
wybrany.

Wiecej pomystéw na tematy obozéw zimowych znajdziecie w
artykule ,Obozy zimowe".

Ogolne
Motyw przewodni obozu nalezy zawsze dobiera¢ w taki sposéb, aby zajecia obozowe byty z nim
spdjne.

Nalezy uwzgledni¢ warunki zewnetrzne; na przyktad ob6z w pomieszczeniach o tematyce rdzennych
Amerykanéw moze nie by¢ idealnym rozwigzaniem, podczas gdy obéz o tematyce konfederatéw
szwajcarskich w gérach bytby dobrym wyborem.

Z drugiej strony poszczegdlne sesje obozowe réwniez powinny by¢ oparte na temacie przewodnim.
Jesli z géry wiadomo, ze nie bedzie to mozliwe, lepiej w ogdle nie ogtaszad tematu obozu; w
przeciwnym razie uczestnicy beda rozczarowani podczas trwania obozu, ze temat nie jest
konsekwentnie realizowany.

Lista tematow

Uwaga: Oczywiscie istnieje wiele réznych koncepcji zarzadzania zapasami magazynowymi w
odniesieniu do tych zagadnien; te opisane tutaj sg jedynie przyktadami. Zawsze chetnie przyjmujemy
dodatkowe propozycje.

0816
Lepsze niz 0815 ;)

20-godzinny obéz

Bardziej odpowiedni dla starszych uczestnikéw. Rytm dobowy ustalono na 20 godzin. Oznacza to, ze
tydziefh ma 8 dni, a noc stopniowo ,,przesuwa sie” w ciggu dnia. Prawdopodobnie nadaje sie tylko na
obozy stacjonarne. Wymaga duzo planowania!

Egipcjanie
Odpowiedni do kostiumoéw.

Zajecia tematyczne, takie jak budowanie piramid z wojskowych plandek. Dos¢ wymagajacy motyw
obozowy.

Arka Noego
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Opiekunami sg rézne postacie ze stynnego komiksu. Galom skonczyt sie magiczny eliksir. Z jednej
strony dzieci muszg teraz poméc w obronie wioski, z drugiej zas musza zebra¢ sktadniki na nowy
magiczny eliksir.

David Livingstone
Wraz z Davidem Livingstonem (opiekunem) odkrywacie Afryke. Po drodze przezyjecie wiele przygdd z
Iwami, matpami i komarami przenoszacymi malarie.

Detektywi
Disney

Ksiega dzungli
Odkrywcy

Konfederaci

Uczestnicy sa podzieleni na kantony. Znajduja sie na progu zjednoczenia; celem obozu jest jak
najlepsze przygotowanie sie sposrdéd wszystkich kantonéw do zjednoczenia (np. poprzez zgromadzenie
najwiekszej ilosci ztota). Obdz konczy sie (Kolorowy Wieczér) przysiega z Rutli.

Wyprawa XY

Podobna do ,Indiana Jones”, ale z inng nazwg i mniejszymi ograniczeniami. Uczestnicy musza pomaoc
bohaterowi odnalez¢ skarb, a aby to zrobi¢, musza krok po kroku zbieraé przedmioty - takie jak
fragmenty mapy.

Katastrofa lotnicza

Wersja gry ,,Survival” bardziej dostosowana do pracy w grupie. Uczestnicy docierajg do miejsca, w
ktérym muszg rozbi¢ obdz, czasami dysponujgc ograniczonymi zasobami. W razie potrzeby stosuje sie
techniki przetrwania. Kluczem do sukcesu jest wplecenie tej aktywnosci w sensowng fabute.

Globi
Poszukiwacze ztota

Heidi

z bohateramiKazdego dnia uczestnicy wcielajg sie w innego bohatera z Biblii lub innych opowiesci,
np. Dawida, Pippi Langstrumpf, Wilhelma Tella, Supermana czy Jamesa Bonda. Razem z dzie¢mi
bohaterowie prébujg schwytac zbiegtego ztego Jokera. Podczas modlitw poszczegdlni bohaterowie sa
taczni z opowiesciami biblijnymi. Na uczestnikédw czeka ekscytujacy obdz peten akcji.

Hollywood

Odpowiedni dla obozdéw stacjonarnych. Nadaje sie do przebierania sie. Kazdego dnia uczestnicy
przenoszg sie do innego filmu. Zajecia mozna organizowa¢ wokét danego tematu dnia. Zaleta: obéz
oferuje duzg réznorodnosd.

z Indiana Jonesemjeden z opiekunéw wciela sie w role Indiany Jonesa. Dzieci muszg mu poméc w
rozwigzywaniu zagadek i odnajdywaniu przedmiotéw. Pod koniec obozu mozna odkry¢ , wielki” skarb.

Rdzenni Amerykanie
Uczestnicy przezywajg przygode w obozie (namiotowym) z rdzennymi Amerykanami.

Na tajnej misji
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Obbz o tematyce ,Nie tak jak w filmie »Ztodzieje«”. Wszystkie dzieci wcielajg sie w role dzieci
krélewskich, ktére musza wykonac rézne zadania, takie jak odnalezienie zaginionego dziecka, np.
pana X...

Mafia

Idealny na przebrania.

Uczestnicy sg podzieleni na klany (rodziny), ktére walcza miedzy soba. Celem jest zgromadzenie jak
najwiekszej ilosci pieniedzy; dopuszczalne sg nawet nieetyczne metody, takie jak kradziez. Pod koniec
obozu pienigdze mozna spali¢ bez ich wczesniejszego liczenia. Nastepnie mozna przeprowadzi¢
dyskusje na temat tego, co naprawde ma znaczenie w zyciu.

Maya

z Nehemiaszem)ako Izraelita wyruszasz w podréz z Nehemiaszem i pomagasz w odbudowie
Jerozolimy.

Piotrus Pan

Mieszkancy paléw

Na obozach namiotowych sensowne jest stawianie namiotéw na podwyzszeniach. To odpowiedni
motyw przewodni, jesli na terenie obozu przebywajg zwierzeta. Mozliwe sa rézne zajecia zwigzane z
samowystarczalnoscig, np. wykopywanie ziemniakdéw (oczywiscie po konsultacji z rolnikiem) itp. To
wymagajgcy motyw obozowy.

Pippi PoAczoszanka
Piraci

Rycerze

Nadaje sie do kostiumow.

Pod dowddztwem Lorda Goatee (kierownika obozu) uczestnicy musza bronic sie przed ztymi
barbarzyfcami Lorda Pinecone’a (cztonkowie gangu, ktérzy pojawiajg sie 2-3 razy).

Robin Hood
Uczestnicy poznaja historie i czynyRobin Hooda. Temat ten mozna réwniez tatwo powigzac z Biblia.

Robinson Crusoe
Ronia, cérka zbdjnika
Red Zora

Smerfy

Sherlock Holmes

Osadnicy

Wyruszamy jako osadnicy do nowej krainy i prébujemy rozpocza¢ tam nowe, niezalezne zycie pomimo
wszelkich przeciwnosci losu.

z przetrwaniaBardziej odpowiedni dla starszych uczestnikéw. Idealny na krétkie obozy. Uczestnicy
wedrujg przez jak najbardziej odlegty region i stosujag techniki przetrwania (poszukiwanie pozywienia,
biwakowanie bez sprzetu itp.). Wymaga doktadnego przygotowania ze strony prowadzgcych, w tym
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korzystania ze specjalistycznej literatury.

Odwrécony swiat
Najlepiej nadaje sie na krétkie obozy. Wszystko odbywa sie na odwrét. Nocne gry w ciggu dnia, kolacja
rano, chleb i musli wieczorem itp.

»Podréz dookota swiata” (

) Kazdego dnia uczestnicy znajduja sie w innym kraju i moga wykonywac¢ zadania
charakterystyczne dla danego kraju. Dzieci maja paszport, z ktéorym kazdego ranka musza
przejsc¢ przez ,,odprawe celna”, gdzie otrzymuja nowa pieczec.

Wikingowie

Dziki Zachdéd- idealny do zabawy w kostiumy.
Uczestnicy sg podzieleni na grupy, a ich celem jest zgromadzenie jak najwiekszej ilosci pieniedzy.
Zasady i przebieg gry opisano w sekcji ,Mafia”.

Podroéz w czasie

Badacze z grupy miodziezowej skonstruowali wehikut czasu, ktérym chca wraz z dzie¢mi cofnac sie do
czaséw Jezusa. Maszyna ta jednak nigdy nie dziata prawidtowo i kazdego dnia ladujg w innej epoce -
np. w epoce kamienia tupanego, czasach rzymskich, sredniowieczu lub przysztosci. Bardzo tatwo jest
opracowac bloki programowe na kazdy dzieh (rzymskie kasyno, zdobycie zamku, futurystyczny pokaz
mody itp.)

Ob6z cyrkowy Odpowiednina krétkie obozy. Przed rozpoczeciem obozu i w jego trakcie uczestnicy
przygotowuja przedstawienie cyrkowe, ktére na zakohczenie obozu jest prezentowane rodzicom (i
wszystkim zainteresowanym).

Zrédto zdjecia

= Zdjecie na okfadce: dzieki uprzejmosci grupy mtodziezowej z Schinznach / Manuel Meier

Weitere Informationen

Tagi Wiek Pobieranie plikéw
Tematy zwigzane z 8-12 lat Brak pobierania plikéw
magazynowaniem 13-16 lat KI Generierter Inhalt
Liczba uczestnikéw Zawartos¢
Brak dostepnych danych. Tagi
Biblia Wiek o
Brakuje tej informacji. L|.cz.ba uczestnikow
Biblia
Ity Materiat

Brak
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