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Gra w drabinki w rozmiarze XXL

Gra w drabinki w duzym formacie dziata podobnie jak
zwykta wersja.

Informacje o grze

= Wiek: od 6 lat

Liczba graczy: 6+

Miejsce: duza sala, ewentualnie na swiezym powietrzu
Prowadzacy: co najmniej 5

Czas trwania: 60 minut

Materiaty

= 50 kartek formatu A4 (z numerami od 1 do 50)

= Kupony

50 pytah (ponumerowanych, na osobnych kartkach lub pocietych na czesci)
3 arkusze z pytaniami i odpowiedziami

2 kostki (najlepiej duze kostki z pianki)

Przygotowanie

= Zgromadzenie materiatéw

= Przymocowac cyfry od 1 do 50 do podtoza (za pomoca tasmy klejagcej lub
kotkdéw).

= Miedzy polami narysowac strzatki z tasmy samoprzylepnej, tworzgc sciezki.
(Nalezy narysowac wystarczajaca liczbe Sciezek prowadzacych z powrotem,
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dzieki czemu gra potrwa dtuzej. Pod koniec mozna je usuna¢ lub odwrdcic.)

= Rozmiesci¢ pytania w innych pomieszczeniach/w okreslonej strefie (w razie
potrzeby zabezpieczyc je przed wiatrem). Pytania te muszg pdzniej zostad
odnalezione przez grupy.

Gra

Najpierw tworzymy grupy. Kazda grupa wybiera sobie symbol, np. kapelusz,
otéwek lub co$ podobnego...

Nastepnie mozna rozpoczac gre.

1. Kazda grupa rzuca kostkg i przesuwa sie o liczbe oczek, ktérg wyrzucita.

2. Nastepnie nalezy znalez¢ pytanie o numerze, na ktérym zatrzymata sie
figurka.

3. Nastepnie grupa udaje sie do jednego z dwdch prowadzacych, aby udzieli¢
odpowiedzi. Jesli odpowiedz jest prawidtowa, grupa otrzymuje kupon; jesli
grupa nie zna prawidtowej odpowiedzi, moze udac sie do innego
prowadzacego, ktéry wraz z grupa sprébuje znalez¢ prawidtowa odpowiedz.
(Oczywiscie ten prowadzacy zna odpowiedz, ale nie powinien jej po prostu
zdradzac.)

4. Za pomoca kuponu mozna ponownie rzuci¢ kostka. Za to réwniez
odpowiadajg dwaj prowadzacy. (Kupon gwarantuje, ze grupy udzielaja
poprawnych odpowiedzi na pytania.)

Gdy grupa trafi na pole startowe ,,opiekuna”, musi odpowiedzie¢ na pytanie, od
ktérego zaczyna ten opiekun.

Wskazowki

Nalezy zadbac o to, aby byto wystarczajgco duzo drabinek prowadzacych w dot, w
przeciwnym razie grupy beda poruszaty sie zbyt szybko. Jesli chcesz zakonhczy¢
gre, wystarczy po prostu odwrdci¢ drabinki. Dzieki temu mozna dos¢ dobrze
kontrolowac czas trwania gry.

Odpowiednim tematem do refleksji mogtoby by¢ np. to, ze réwniez w zyciu
zdarzaja sie ,nawrécenia”. Nawet Jezus miat tak zwane ,,nawrécenia”: najpierw
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zostat przyjety w Jerozolimie jak krél, a pézniej ukrzyzowany jak ciezki przestepca.

Plik ,,Fragen.xIsx” to plik programu Excel zawierajgcy makra i przed
otwarciem nalezy go przemianowac na ,Fragen.xlsm”, poniewaz w Fragen.xlsx
przeciwnym razie nie bedzie mozna go otworzy¢.

Zrédto zdjecia

= Zdjecie tytutowe: udostepnione przezML3000. (ml.3000 (at) hotmail.com)

Informacje o pliku

= Pytania.xlsm: udostepnione przez Lukasa Leuenbergera / Jungschar Brunnen.
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