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Gra Simson

Mata gra o historii Samsona.
(Biblia; Ksiega Sedziéw 13-16)

Zasada jest podobna do gry w kamien, papier, nozyce.

dane

Wielkos¢ grupy: 7+

Czas gry: ok. 5-10 min
Materiaty: brak
Prowadzacy: prowadzacy gre

Procedura

Podziel dzieci na dwie grupy. Ustaw jedng grupe po jednej stronie pola gry, a
drugg po przeciwnej stronie. Prowadzacy gre stoi posrodku

Kazda grupa ma czas na wymyslenie postaci. Mogg wybra¢ Samsona, Delile lub
Lwa.

Grupy maja czas na wymyslenie postaci

Gdy grupy podejma decyzje, prowadzacy gre wywotuje kilka krokdéw, ktére gracze
wykonujg w kierunku srodka planszy.

Po wykonaniu krokdw wybrana postac jest odgrywana.

= Simson pokazuje swoje miesnie i méwi "Hoh!"
» Delila prezentuje elegancka sylwetke i méwi "Uh!"
» Lew pokazuje pazury i méwi "Grr!"
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Zasada jest taka, ze Simsonowie moga tapac Iwy, lwy mogg tapac Delile, a Delile
moga tapac Simsondéw. Grupa, ktdra zostata ztapana, musi wréci¢ na swojg strone.
Ludzie, ktérzy zostali ztapani, zmieniaja strony, a tym samym grupy.

Cata gre nalezy powtdrzyc kilka razy. Ostatecznie wygrywa wieksza grupa.

Catg gre nalezy powtdrzy¢ kilka razy

Kredyty na zdjecia

= Zdjecie tytutowe: dostarczone przez ML3000 (mI.3000 (at) hotmail.com)

Podobna gra
Podobng gra na temat rycerzy, bajek itp. jest Ksiezniczka, Ksigze, Smok.



