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Keine Stimmen

Gra Simson

Mała gra o historii Samsona.
(Biblia; Księga Sędziów 13-16)

Zasada jest podobna do gry w kamień, papier, nożyce.

dane

Wielkość grupy: 7+
Czas gry: ok. 5-10 min
Materiały: brak
Prowadzący: prowadzący grę

Procedura
Podziel dzieci na dwie grupy. Ustaw jedną grupę po jednej stronie pola gry, a drugą po przeciwnej
stronie. Prowadzący grę stoi pośrodku

Każda grupa ma czas na wymyślenie postaci. Mogą wybrać Samsona, Delilę lub Lwa.

Grupy mają czas na wymyślenie postaci

Gdy grupy podejmą decyzję, prowadzący grę wywołuje kilka kroków, które gracze wykonują w
kierunku środka planszy.

Po wykonaniu kroków wybrana postać jest odgrywana.

Simson pokazuje swoje mięśnie i mówi "Hoh!"
Delila prezentuje elegancką sylwetkę i mówi "Uh!"
Lew pokazuje pazury i mówi "Grr!"

Zasada jest taka, że Simsonowie mogą łapać lwy, lwy mogą łapać Delile, a Delile mogą łapać
Simsonów. Grupa, która została złapana, musi wrócić na swoją stronę. Ludzie, którzy zostali złapani,
zmieniają strony, a tym samym grupy.

Całą grę należy powtórzyć kilka razy. Ostatecznie wygrywa większa grupa.

Całą grę należy powtórzyć kilka razy

https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/gra-simson


Kredyty na zdjęcia

Zdjęcie tytułowe: dostarczone przez ML3000 (ml.3000 (at) hotmail.com)

Podobna gra
Podobną grą na temat rycerzy, bajek itp. jest Księżniczka, Książę, Smok.

Weitere Informationen
Kategorie
Gry i zajęcia
Tagi
Biblia
Sędzia
Gra
Stary Testament
Mecz fazy grupowej

Wiek
8–12 lat
Liczba uczestników
1–20
Biblia
Historia
Osoba
Teren / otoczenie
W pomieszczeniach
zamkniętych
Materiał
Prawie bez wysiłku

Pobieranie plików
Brak pobierania plików
KI Generierter Inhalt
Zawartość
Kategorie
Tagi
Wiek
Liczba uczestników
Biblia
Teren / otoczenie
Materiał
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