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Popotudnie degustacyjne dla mtodziezy

Degustacyjne popotudnie chéru chtopiecego Benaja Seedorf z:

- Kolejka linowa
- duzy most linowy
- Piknik

Przezyj takze historie: Hebrajczycy / Egipcjanie z powigzanymi
plagami

Plan wykonania:
Rozpoznanie terenu w parach, doktadne okreslenie, gdzie znajduje sie ktéry posterunek.
Przeprowadzenie kursu ze wszystkimi liderami, wyjasnienie procedury

08.00 h Zbiérka lideréw w Aspiwald

1. grupa ustawia kolejke linowa i duzy most linowy, test!
2. grupa ustawia wszystkie pozostate stanowiska

12.00 Piknik - w razie potrzeby kontynuacja ustawiania

14.00 Powitanie w restauracji Aspi

Teatr: pojawia sie lider przebrany za kucharza, méwi, ze wtasnie zrezygnowat, poniewaz zawsze
musiat wykonywac "brudng robote", a dyskusje z szefem byty bezcelowe. Ale nie chce narzekac,
styszat, ze Hebrajczycy mieli kiedy$ znacznie gorzej. Inny przywdédca, przebrany za Hebrajczyka,
przychodzi i potwierdza to. Méwi nam, ze jest Mojzeszem i ze Bég chciat poméc Hebrajczykom, dlatego
zlecit mu wyprowadzenie ich z Egiptu. Ale to nie byto takie proste, mamy podazac za nim, ktéry
pokazuje nam, co wydarzyto sie przed wyjsciem z Egiptu.

Kierunek pierwszy post run, podziat na grupy (formularz z wyprzedzeniem), ustalenie lidera grupy
(telefon komérkowy) lider przychodzi przebrany za Egipcjanina. Faraon nie pozwoli nam tak po prostu
odejs¢, z powodu Mojzesza/Boga musieliby przejs¢ przez 10 plag! Teraz tez mamy ich doswiadczyd.

14.30 Wyjasnij, musisz podazac za drogowskazami, pozwél grupom odejs$¢ z pewnga odlegtoscia,
Egipcjanin "zabawia" czekajace grupy

= 5 plaga bydta Resztki zwierzat blokujg droge, tylko slackline udaje sie przejs¢ dalej (w tym
pluszowe/plastikowe zwierzeta)
= 1. plaga woda staje sie krwig Przekraczanie Krwawego Potoku (reczniki do osuszenia stép!)
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= 3. plaga komardw duzy most linowy nad Seeli (rozwieszenie siatki z komarami) min. 2 drabiny!
= 2. plaga zab Sciezka zostata zablokowana przez zaby unik przez krzaki (rozrzu¢ papierowe zaby na
$ciezce)

15.45 h najpd6zniej wszystkie grupy w lesnej chacie, kto juz tam jest Zvieri

= 8. plaga konikdéw polnych / Zvieri + grillowane koniki polne, aby sprébowad, kto chce Anschl.
poswiecenie 10 plag (kolejno$¢! Poniewaz nie zgadza sie z Parcours)

4. plaga robactwa kilka matych mostéw linowych po kolei (robactwo wisi na drzewach)

9. plaga ciemnosci pajecza siec lin, przez ktéra trzeba przejs¢ z zawigzanymi oczami

6. plaga czyrakéw Egipcjanin pokryty czyrakami na twarzy itp. musi zosta¢ przeniesiony na pewng
odlegtos¢ za pomoca drazka

10 plaga zabijanie pierworodnych Seilbahndli (mumia "podwieszona") Ponizej poszukiwanie skarbu,
w nim: certyfikat wolnosci, faraon pozwala nam odejs¢

17.15 h marsz powrotny
17.30 meta: nastepnym razem mozemy wreszcie wyjechac z Egiptu! Nastepnie sprzgtanie/LA

Kazdy lider przekazuje dzieciom informacje o plagach za kazdym razem, gdy jest na swoim stanowisku

Program: Przygoda w lesie - popotudnie degustacyjne
JS_Benaja_Seedorf Build-up Schnuppernami 2012

Zrédto informacji:
Tresd i zdjecie na oktadce: prawa autorskie, Jungschar Benaja Seedorf

Weitere Informationen

Kategorie Wiek Pobieranie plikéw

Gry i zajecia 8-12 lat Plik do pobrania dostepny

Tagi Liczba uczestnikéw KI Generierter Inhalt

2. Mojzesz 1-20 Zawartos¢

Egipt 20-30 Kategorie

Popotudnie degustacyjne Biblia Tagi

Kolejka linowa Uirerie Wiek

Grupa mtodziezowa Liczba uczestnikow
Mattleriaf Biblia
Duzo pracy Materiat
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