
Mörderlis 

Mörderlis to bardzo prosta gra grupowa.

Gracze stoj? w kole.

Przebieg gry

Wybierany jest detektyw, morderca i ewentualnie sprz?taczka. Nast?pnie mo?na rozpocz?? gr?.
Je?li gracz spojrzy mordercy w oczy, a morderca spojrzy temu graczowi w oczy, morderca mo?e
szybko mrugn?? dwa razy. Wtedy ten gracz "umiera" i musi si? przewróci?.
Detektyw próbuje jak najszybciej dowiedzie? si?, kto jest morderc?. Sam jednak nie mo?e zgin
??.
Celem mordercy jest wyeliminowanie wszystkich (z wyj?tkiem detektywa i jego samego), aby
detektyw nie dowiedzia? si?, kto jest morderc?.

Cel podró?y
Razem

Mo?liwe jest najpierw ustalenie detektywa wraz z grup?. Nast?pnie detektyw musi odej?? na krótki
czas lub odwróci? si?, podczas gdy pozostali po cichu ustalaj? morderc? za pomoc? dialogu.

Lider grupy

Lub wszyscy zamykaj? oczy, a lider grupy okre?la morderc?, stukaj?c raz w rami?, detektywa,
stukaj?c dwa razy i ewentualnie sprz?taczk?, stukaj?c trzy razy.

Opcjonalnie
Opcjonalnie mo?na te? gra? ze sprz?taczk?. To nic innego jak zwyk?y gracz, który po prostu musi
g?o?no piszcze?, gdy umiera.

Napisy na zdj?ciach

Zdj?cie na ok?adce: dostarczone przez ML3000. (ml.3000 (at) hotmail.com)

https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/morderlis

