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Kroki do holistycznego programu

‘T’ Kroki do holistycznego programu

Physical Emotional

1 Ksztattowanie wizji

1.1 Dokad prowadzi nas B4g? - Jakie sg duchowe wyzwania? - Co B6g méwi nam
do zrobienia? - Jakie sg potrzeby ludzi wokot nas? 1.2 Jaki jest cel Taboru? - Do
kogo chcemy dotrzec? - Jakie majg pytania dotyczgce ewangelii? - Jakie sg nasze
cele na ob6z?

2 Tworzenie historii biblijnej

2.1 Czym jest opowiesc biblijna? Czy istnieje historia biblijna, ktéra pasuje do wizji
przedstawionej w kroku 1? A moze Bdg dat ci specjalna historie? Przeczytaj tekst i
otaczajgce go fragmenty (ale najlepiej jest przeczytac catg ksigzke). Po
przeczytaniu i modlitwie sprawdz, czy historia naprawde taczy sie z wizjg? Jesli
nie, znajdz inng historie. 2.2 Kto jest bohaterem tej historii?

3 Ksztattuj gtdwne przestanie historii 3.1 Przeczytaj historie wiele razy 3.2
Przeczytaj okoliczne fragmenty (ale najlepiej jest przeczytac cata ksigzke) 3.3
Podziel historie na czesci i wybierz, ktérymi czesSciami zajmiesz sie w
poszczegdblne dni - Oddzielne historie, osoby lub miejsca 3.4 Przeanalizuj kazda
czes¢, odpowiadajac na nastepujgce pytania Jaki wptyw ma (chce miec) tekst na
nasze myslenie i dziatania? - Uczestnicy: Kto odgrywa role w historii? Jaki jest
charakter, uczucia, cechy, problemy i pochodzenie tej osoby i jakie sg jej
doswiadczenia w tej historii? - Miejsce: jakie jest otoczenie? Czy jest w nim cos
szczegolnego? - Czas: Jaki jest czas historyczny, w ktérym rozgrywa sie akcja?
Dlaczego jest to wazne dla zrozumienia historii? - Stowa: Czy w opowiesci sg
jakies stowa, ktére odgrywajg szczegdlng role lub wymagajg wyjasnienia? -
Struktura tekstu: Wiekszos$¢ historii ma wyrazng strukture. Bardzo pomocne jest
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zrozumienie tej struktury, systemu, poniewaz kryje sie za nig intencja autora i
gtébwne przestanie - Centralne znaczenie: podsumuj znaczenie kazdego fragmentu
w 1 zdaniu

4 Tworzenie historii dnia 4.1 Jaki jest slogan dnia? - Cel dnia: Dla kazdego
fragmentu dnia zapisz (3.3), czego uczestnicy powinni sie nauczy¢ do konca dnia
(pamietajgc o pomystach z 3.4) - Hasto dnia: Po tym wszystkim wymysl fraze dla
kazdego dnia 4.2 Jakie mamy pomysty na program dnia? Czas na apel [] Zbierz
pomysty na hasto kazdego dnia. Zapisz kazdy pomyst, a nastepnie wybierz ten,
ktéry najlepiej pasuje do obozu i jego celu. - Zajecia - Gry - Warsztaty - Docieranie
do innych - Wktad - Osobiste zaproszenie - Drama

5 Ksztattowanie struktury obozu 5.1 Identyfikacja etapow programu pod katem
proceséw grupowych Kazdy obéz ma okreslone procesy grupowe. Mozna je
podzieli¢ na rézne etapy, charakteryzujgce sie réznymi stadiami rozwoju. Na
kazdym etapie ludzie zachowujg sie inaczej. Na kazdym etapie ludzie zachowuja
sie inaczej. Gtéwne etapy: - Przyjazd: Na tym etapie wazne jest "przetamanie
lodéw" i zapoznanie cztonkéw grupy ze sobga (zabawne zadania, aktywnosci). Jest
to rowniez dobry poczatek, aby poznac sie nawzajem poprzez przezywanie
biblijnej historii (drama lub gry) - Budowanie: Tutaj zaczyna sie formowanie grupy.
To tutaj duch zespotu jest budowany poprzez gry. - Dojrzatos¢/ukonczenie: istnieja
rézne sposoby rozwijania dojrzatosci (gry, Swietowanie). Zwykle osigga sie to pod
koniec grupy (1 dzieh przed zamknieciem) - Zwolnienie: przygotowanie na czas
po obozie, na rekolekcje. Przed pustkg poobozowg mozna sie uchronic,
przygotowujgc sie do niej.

6 Formutowanie programu obozu 6.1 Stwdrz tygodniowy program - zapisz dzienne
harmonogramy! - Wykorzystaj pomysty z punktu 4.2 do opracowania programu
dziennego 6.2 Uwzglednienie potrzeb kadrowych, materiatowych i czasowych -
przeznacz wystarczajgco duzo czasu na przygotowania, wybierz odpowiednie
osoby do kazdego zadania - Ustal date nastepnej sesji burzy mézgow!



