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Konkurs drabinkowy * meerkamp

Dynamiczna wariacja na temat heksatlonu, w ktérej
druzyny rzucajg sobie wyzwanie, aby osiggngc
najwyzsze miejsce na drabinie.

Informacje o grze

Wiek: 10+

Liczba graczy: 16+ (druzyny od 4 do maksymalnie 8 graczy)

Liczba druzyn: 4+

Pole: na zewnatrz

Prowadzacy: 1 prowadzacy gre, w razie potrzeby jeden opiekun na wydarzenie
Czas trwania gry: 10-15 minut na czes¢, tacznie 180 minut

Materiat

= Drabina (ktéra mozna ustawi¢ w ksztatcie odwréconej litery V, ze stopniami po
obu stronach)

= Tablice kredowe + kreda

= Gwizdek sedziowski do sygnalizowania rozpoczecia i zakohczenia gry

= Materiaty dla réznych czesci

Przygotowanie

Drabina jest ustawiona w centralnym miejscu pomiedzy wszystkimi czesciami gry.
Wszystkie czesci s przygotowane.


https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/konkurs-drabinkowy-meerkamp
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Uczestnicy gromadza sie w poblizu drabiny. Nastepnie druzyny zostaja
podzielone. Kazda druzyna otrzymuje tablice kredowg + krede do napisania
nazwy swojej druzyny. Gdy maja juz nazwe zespotu, mogg powiesi¢ swoéj znak po
obu stronach drabiny. Gdy wszystkie znaki zostang umieszczone, wyzwanie moze
sie rozpoczat....

Wyzwanie

Druzyna moze rzuci¢ wyzwanie tylko innym druzynom, ktére znajdujg sie 1
miejsce nizej lub wyzej od niej, lub druzynie po drugiej stronie drabinki na tym
samym poziomie.

Druzyna rzucajgca wyzwanie decyduje, ktora czes¢ zostanie wykonana.
Zwycieska druzyna kazdego wyzwania moze zamieni¢ swojg plansze z plansza
przeciwnikéw. Celem jest, aby znak z nazwa druzyny wisiat na szczycie drabiny
pod koniec czasu gry (okreslonego przez prowadzacego gre).

Na koncowy sygnat prowadzgcego gre nastepujg finaty, numery 1 i 2 kazdej
drabinki rozgrywajg finaty o 1 i 2 miejsce oraz 3 i 4 miejsce. Gra, ktéra zostanie
rozegrana, jest okreslana przez reszte grupy.

Pomysty na czesci

= Zawody tucznicze

= Most linowy

= Pitki przepiércze

= przecigganie liny (na zywo)

= WysScig w workach

» Zapisz jak najwiecej imion chtopcéw/dziewczynek w ciggu trzech minut

= Trudne pytania

= Picie z butelki (ktéra druzyna pierwsza oprézni 1/3 butelki za pomoca stomki)

= Jak najszybszy rzut masztem (wariacja z réznymi lub nawet wieloma weztami)

= Pitowanie pnia drzewa

= Wbijanie gwozdzi (kto wbije gwdzdz do kohca w ktode, druzyny na zmiane.
Wygrywa najlepszy po 3 rundach)

= jtd.
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Wiecej pomystow na czesci
www.spelensite.be

www.jeugdwerker.be

www.spellenmap.nl

www.jeugdwerkidee.nl

Obraz

Zdjecie tytutowe: freedigitalphotos.net
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