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WYSELANE PRZEZ ON
grafodil 27.07.2015 Keine Stimmen

Warsztaty te przygotowatem w ramach obozu (Film fabularny
.Steven” - tajemnica czerwonej nici) zorganizowanego przez
Bibellesebund. Poruszajg one temat filmu, poczawszy od
podstawowe]j koncepcji, az po produkcje i postprodukcje.

Oczywiscie bytoby ztudzeniem sadzi¢, ze po warsztatach ,Krecenie filméw jak profesjonalisci”
powstang filmy na najwyzszym profesjonalnym poziomie. ProfesjonalisSci dziatajg na zupetnie innym
poziomie i korzystajg z bardzo drogiego sprzetu. Dzieki temu maja mozliwosci, ktérych my po prostu
nie mamy. Chodzi jednak o kilka podstawowych kwestii, na ktére nalezy zwréci¢ uwage i ktére
sprawiaja, ze film wyglada nieco bardziej profesjonalnie.

Przygotowanie do produkgji

Przygotowanie do produkcji mozna $miato nazwa¢ ,faza planowania”. Nie nalezy lekcewazy¢
znaczenia tej fazy. Im wiecej czasu poswieci sie na planowanie, tym mniej niespodzianek pojawi sie w
fazie produkgciji.

Pomyst

Na samym poczatku zawsze pojawia sie pomyst. Bez pomystu nie ma zadnego sensu podejmowac sie
produkcji filmu. Chodzi o to, aby stworzy¢ dobrg historie, a ta historia wymaga pomystu. Czym jednak
charakteryzuje sie dobra historia? Oto kilka kryteriéw:

= Historia musi mie¢ jasny cel
= Nalezy wprowadzi¢ w nig ekscytujgce zwroty akgji
= Przestanie historii powinno by¢ jasno sformutowane

Nalezy by¢ w stanie odpowiedzie¢ na nastepujace pytania:

= Jaka jest fabuta tej historii?

= Jakie postacie pojawiajg sie w opowiesci? Jakie majg cechy charakteru? Jakie relacje tacza
poszczegdlne postacie?

= Jak zaczyna sie i jak kohczy film?

= Jakie przestanie niesie film?
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= Jak wyglada linia napiecia?

= Jakie sg dramatyczne punkty zwrotne w filmie (zwane réwniez punktami fabularnymi)?

Po wyjasnieniu tych kwestii nalezy sporzadzi¢ krétkie streszczenie (ekspozycje) historii.

Scenariusz
Na podstawie wynikéw pierwszej fazy planowania powstaje scenariusz. Dobry scenariusz ma bardzo
Scistg strukture. Sktada sie z nastepujacych elementéw.

Scena
Najpierw tworzy sie nagtéwek sceny. Nalezy przy tym odpowiedzie¢ na nastepujace pytania:

= Czy scena jest krecona we WNETRZU czy na ZEWNATRZ?
= GDZIE rozgrywa sie scena?
= KIEDY rozgrywa sie scena (np. W DNIU, W NOCY)?

Nagtéwek sceny moze na przyktad wygladac nastepujaco:
W POMIESZCZENIU - £AZIENKA - WIECZOR

Za kazdym razem, gdy cos sie zmienia, np. najpierw kreci sie W POMIESZCZENIU, a potem NA
ZEWNATRZ, zmienia sie lokalizacja lub pora dnia, nalezy utworzy¢ nowa scene.

Fabuta

Przede wszystkim oczekuje sie fabuty. W scenie cos sie dzieje. Opis ten powinien by¢ krotki i zwiezty.
Wazne szczegbty, ktére maja zostac pokazane w filmie, musza oczywiscie pojawic sie w fabule.
Wszystkie szczegbty musza mieé znaczenie dla historii.

Jesli dana postac pojawia sie w historii po raz pierwszy, nalezy jg zapisa¢ WIELKIMI LITERAMI.

Przyktad:
MONIKA patrzy w lustro. Jest wyczerpana. Lzy sptywajg jej po policzkach. Jej MATKA wchodzi przez
drzwi.

Dialogi

Dialogi powinny by¢ krétkie. Dtugie dialogi moga wydawac sie nuzace. W scenariuszu dialog ma
nastepujaca strukture:

= Najpierw podaje sie imie osoby méwiacej, zapisane WIELKIMI LITERAMI

= W nastepnym wierszu w nawiasach podaje sie sposéb wypowiedzi. Cze$¢ te mozna zazwyczaj
poming¢, jesli wynika to jasno z kontekstu zdania i dialogu

= Nastepnie pojawia sie sam dialog, zapisany normalng czcionkg, bez znakéw cudzystowu i klamry
zamykajace;.

W scenariuszu dialogi sg wciete od lewej strony.

Przyktad:
MATKA (zaniepokojona) Co sie z toba dzieje? Czy moge ci poméc?

Wskazéwki rezyserskie i operatorskie

Wskazdéwki rezyserskie i operatorskie zasadniczo nie powinny znajdowac sie w scenariuszu. Jesli
jednak dana scena wymaga konkretnego ujecia, czasami warto to odnotowaé. W tym celu stosuje sie
nastepujace skroty:
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= T = ujecie ogdlne

= N = zblizenie

= CU = zblizenie

= POV = punkt widzenia

Réwniez przejscia miedzy scenami nie sg zapisywane w scenariuszu. Jednak przyjety sie

= FADE IN
= FADE OUT

staty sie standardem na poczatku i na koncu filmu, a takze na poczatku i na kohcu sceny.

Storyboard
Storyboard to kolejny sposéb na zaplanowanie filmu. Stuzy on do naszkicowania poszczegélnych scen.
Dzieki temu uzyskuje sie ogélny obraz poszczegdlnych scen oraz przebiegu filmu.

Produkcja

Aparat

Wybér ,odpowiedniego” aparatu zazwyczaj nie jest tatwy. Mozliwosci jest niezliczona ilo$¢, a kazdy
aparat ma swoje zalety i wady. Najwazniejszym kryterium przy wyborze jest oczywiscie cena. Podczas
gdy niektére kamery i modele lustrzanek cyfrowych mozna kupi¢ juz za kilkaset frankéw, wieksze
aparaty moga kosztowac nawet kilka tysiecy, a nawet dziesiec tysiecy frankéw i wiecej.

Oto kilka typdéw aparatéw wraz z ich zaletami i wadami:

Cyfrowa lustrzanka (DSLR)
sg w zasadzie przeznaczone do robienia zdjed. Jednak coraz czesciej wykorzystuje sie je réwniez w
produkcji filmowej.

Nagrywanie dzwieku
Do nagrywania dZzwieku wykorzystuje sie albo mikrofony wbudowane w kamere, albo mikrofony
zewnetrzne. Podobnie jak w przypadku kamer, réwniez tutaj wystepujg znaczne réznice w jakosci.

Teksty moéwione s3 czesto nagrywane za pomocg mikrofonéw kierunkowych. Aby zblizy¢ sie do
mowcy nawet przy uzyciu tych mikrofonéw, stosuje sie wysiegniki mikrofonowe. Inng mozliwoscia sa
rowniez mate mikrofony, ktére przypinane sa do ubrania méwcy.

Dzwiek otoczenia (czyli odgtosy w tle) rdwniez nalezy nagrywad na miejscu. W tym celu stosuje sie
mikrofony, ktére ze wzgledu na swojg charakterystyke zapewniajg wiekszy zakres dynamiki.

Pomocne moze by¢ nagranie i przeanalizowanie na miejscu przez jedna lub kilka minut wytgcznie
dzwiekéw otoczenia. Pozwala to wykry¢ szumy zaktdcajace jeszcze przed rozpoczeciem wiasciwej
produkcji.
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Systemy stabilizacyjne

Statywy nalezg do podstawowego wyposazenia kazdego operatora kamery. Nie nalezy z nich
rezygnowad, zwtaszcza przy pracy z teleobiektywami. Wybér statywu zalezy w duzej mierze od
przeznaczenia i sposobu uzytkowania. Drogie statywy moga by¢ bardzo wytrzymate i wytrzymywac
obcigzenie rzedu kilku kilograméw. Bardzo wazna jest gtowica statywu. Nalezy zwréci¢ uwage, aby
ruchy obrotowe (w poziomie i w pionie) przebiegaty ptynnie. Szczegédlnie w przypadku niedrogich
statywéw jest to czesto najwieksza wada.

Podczas ujec z reki stosuje sie systemy takie jak Steadycam lub Glidecam. Istniejg systemy noszone
w reku, ktére utatwiajg prowadzenie kamery. Jednak zwtaszcza podczas dtuzszych ujec lub w
przypadku odpowiednio ciezkich kamer niezbedny jest system noszony na biodrach i ramionach.

Rézne rozmiary ujec

Film zyje dzieki réznym ujeciom. To wtadnie dzieki nim wywieramy wptyw na widza. Dlatego przy
kazdym ujeciu nalezy zadac¢ sobie pytanie o jego cel. Dlaczego wiec decyduje sie wtasnie na to ujecie?
Oto kilka ujec i ich przeznaczenie:

Ujecie ogdlne daje widzowi ogdlny obraz sceny. Pokazuje bohateréw w otoczeniu, w ktérym sie
poruszaja. Ekstremalng forma ujecia ogdlnego jest tzw . ujecie superogdlne. Jest ono krecone z
bardzo szerokiego kata, a aktorzy w tym ujeciu wydaja sie niezwykle mali. W centrum uwagi znajduje
sie krajobraz.

W ujeciu pétcatoplanowym bohaterowie sg przedstawiani w naturalnej wielkosci. Dzieki temu widz
jest bardziej wciggniety w akcje. Chodzi tu o sam przebieg wydarzen.

Specjalnym ujeciem jest tzw.,,amerykanskie”. W tym ujeciu aktorzy sg pokazani mniej wiecej do
kolan.

W ujeciu potbliskimmozna dobrze pokaza¢ gestykulacje. Natomiast w ujeciu bliskim gtéwny nacisk
ktadzie sie na mimike.

W ujeciu szczegétowym uwaga skupia sie na konkretnym detalu, np. na okularach
przeciwstonecznych chtopca lub zawartosci torebki kobiety.

W filmie stosuje sie na przemian rézne ujecia. Tworzy to napiecie. Ponizej znajduje sie ilustracja, ktéra
ma na celu wyjasnienie tych réznych ujed.
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Perspektywy
Oprécz ujed stosuje sie rowniez rézne perspektywy. Zalezy to od kata, pod jakim kamera jest
skierowana na obiekt.

Standardem jest perspektywa normalna. Filmowanie odbywa sie z ,wysokosci oczu”. Taka
perspektywa jest powszechnie stosowana np. podczas wywiaddw.

W przypadku ujecia z dotu kamera jest skierowana na scene od dotu. Moze to wyrazac pewng
dominacje lub wyzszos¢. Mozliwe jest jednak rdwniez odwrotne wrazenie, na przyktad gdy ludzie w
wielkiej hali lotniska patrza na tablice informacyjna, a ta wydaje sie nadmiernie duza. Skrajng forma
ujecia z dotu jest tzw. perspektywa zabia.

W przypadku ujecia z géry kamera jest skierowana na scene z géry. Moze to wyrazac bezradnos¢ lub
samotnosd. Jednak z tej perspektywy mozliwe jest rowniez przedstawienie ogélnego widoku, np. pola
bitwy. Skrajng forma tego ujecia jest tzw. perspektywa z lotu ptaka.

Postprodukcja

Montaz wideo

Montaz wideo moze by¢ bardzo czasochtonnym zajeciem. Najpierw potrzebujesz oprogramowania, za
pomocy ktérego bedziesz mégt montowad nagrane klipy (np. Adobe Premiere, Final Cut Pro X, Magix
Video Deluxe, Vegas itp.). Szczegdlnie w przypadku wiekszych projektéw bardzo wazny jest porzadek.
Jesli przygotowaliscie scenariusz, podczas importowania mozecie przypisac filmy do poszczegdlnych
scen. Mozliwe sa jednak réwniez inne sposoby postepowania. Zacznijcie najpierw od zgrubnego
montazu, a pézniej go dopracujcie. W profesjonalnym montazu najczesciej stosowanym rodzajem
ciecia jest ciecie ostre. Przejscia stosuj bardzo oszczednie.

Nagranie dzwiekowe
Podczas nagrywania dZwieku najpierw zwraca sie uwage na odpowiednie zréwnowazenie tekstéw
lektoréw z ttem dZzwiekowym. Projektanci dZzwieku tworza z tych dwéch elementéw nowg Sciezke



YoungstarsWihi.org

master. Nastepnie dodaje sie do niej muzyke w tle i efekty dZzwiekowe. Muzyka moze mie¢ ogromny
wptyw na odbidr filmu. To wiasnie ona nadaje ton catosci. Wystarczy obejrze¢ film akcji bez muzyki.
Film traci wtedy caty swoj efekt. Muzyka buduje napiecie i przekazuje emocje.

Efekty i animacje

Efekty i animacje sg co prawda fajne, ale zazwyczaj ich realizacja jest bardzo pracochtonna.
Najprostsze sg tzw. animacje klatek kluczowych, w ktérych obiekt (wideo, grafika itp.) na osi czasu jest
modyfikowany pod wzgledem rozmiaru, potozenia, obrotu itp. za pomocg dwdéch punktéw.

Zrédto zdjecia

» Zdjecie tytutowe: René Graf
= Rozmiary zdjec¢: Fotolia

Weitere Informationen

Tagi

Film
Warsztaty
Przygotowanie
Produkcja
Kreatywny

Wiek
13-16 lat

Liczba uczestnikéw

1-20
Biblia

Brakuje tej informacji.

Czas trwania

Brak danych.

Teren / otoczenie
W pomieszczeniach
zamknietych

Materiat
Duzo pracy

Pobieranie plikéw
Brak pobierania plikow

KI Generierter Inhalt
Zawartosé

Tagi

Wiek

Liczba uczestnikéw
Biblia

Czas trwania

Teren / otoczenie
Materiat
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