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Ryszard Lwie Serce

Ciekawy pomyst na gre dla 4 druzyn

Gra terenowa: Ryszard Lwie Serce

Podstawag tej gry jest ciekawy pomyst. Cztery druzyny majg do wykonania rézne misje, o ktérych
pozostate druzyny nie maja pojecia. Zwyciezcg zostaje ta druzyna, ktéra jako pierwsza wykona swojg
misje.

Przebieg gry
Najwazniejsze zasady

Podziat na grupy (cztery grupy)
Rozdaj wstgzki do gry (cztery kolory)
Rozdaj ,karty zycia”

i przekaz instrukcje:

= Po przyjeciu zadania (pierwsza faza gry: odnalezienie trumny) wyznaczcie wtasny zamek w
wczesdniej ustalonej lokalizacji (tasma wyznaczajgca trase) i rozmiesécie w nim 10 flag (po jednym
konkretnym kolorze na grupe).

= Do biodra kazdego gracza przywigzcie nadmuchany balon (nadmuchajcie go sami)

= Przyklej szpilke do czubka miecza

= Wyznaczcie ,ksigzat” i , ksigzat”. Ksigze jest przywddca grupy rycerzy i odpowiada za zgtoszenie
zakonhczonej misji krélowi Ryszardowi Lwie Serce (prowadzacemu gre). Ksigze jest zastepca na
wypadek, gdyby ksigze zostat pokonany. Jesli on réwniez zostanie pokonany, dowolny rycerz moze
przejac te funkcje.
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= Przeczytajcie wspdlnie rozkaz w grupie. Uwaga: inne grupy pod Zzadnym pozorem nie moga
dowiedzie¢ sie o tym rozkazie!

Planowanie strategii gry:

= Jeden lider w kazdej grupie jest odpowiedzialny za prawidtowe wykonanie instrukcji. Dysponuje on
rowniez odpowiednim sprzetem.

1.Faza rozgrywki

Wszyscy wspdlnie poszukujg skrzynki ukrytej na wyznaczonym terenie gry. W $rodku znajduja sie
rozkazy dla grup.

Pierwsza osoba, ktéra odnajdzie skrzynie, zyskuje w ten sposéb jedno dodatkowe zycie w trakcie gry
(4 zamiast 3). Znajdca zbiera wszystkich razem, rozdziela polecenia miedzy cztery grupy i zabiera
karty dodatkowego zycia.

2.Faza rozgrywki

Cztery druzyny udajg sie teraz do swoich zamkéw (wczesniej ustalonych miejsc) i postepuja zgodnie z
instrukcjami przekazanymi na poczatku: rozstawiajg zamek, sktadajg balony, przypinajg szpilki, wbijaja
flagi, wyznaczaja , ksieciéw”, czytajg polecenia i planujg strategie.

Grupa musi teraz zadba¢ o nastepujgce kwestie podczas gry:

= Chroni¢ wtasne zycie (balon nie moze peknac)
= Chroni¢ wtasny zamek, tj. strzec flag
= Wykonaj wtasng misje tak szybko, jak to mozliwe

3. faza gry

Na sygnat gwizdka prowadzgcego rozpoczyna sie gra! Kazda druzyna przystepuje teraz do realizacji
swojej misji.

Gracze, ktérzy stracili zycie, udajg sie do centralnego punktu, gdzie muszg odczekac dwie minuty i
otrzymujg nowy balonik. Jednoczesnie oddajg , karte zycia” (stuzacg do sprawdzania liczby pozostatych
zy€). Po uptywie dwdch minut gra toczy sie dalej réwniez dla nich. Gracze, ktérzy ostatecznie zgineli,
gromadzg sie w tym samym centralnym miejscu.

Zakonczenie gry
Gdy tylko zadanie zostanie wykonane, , Ksigze” zgtasza to krélowi ,Ryszardowi Lwie Serce”
(prowadzacemu gre). Ten ostatni sprawdza poprawnos¢ wykonania i ogtasza zakonczenie gry.

Il
Zasady gry
W grze dostepne sg nastepujgce rozkazy:

= Catkowite zniszczenie druzyny ... (tj. zaden z graczy z tej grupy nie moze juz gra¢ = nie ma juz
zadnych zy¢ (balonéw)).

= Zabierz po 5 flag od druzyny ...

= Zabierz po 10 flag od druzyny ...

= Zabierz 3, 4, 3 flagi druzynie ... itd.

= Jedli zlecenie zostato zrealizowane, ta druzyna wygrywa. Jesli zlecenie zostato przypadkowo
zrealizowane przez kogos innego, wygrywa druzyna, ktéra je zlecita.

= Skradzione flagi sg umieszczane w zamku i trafiajg do kieszeni. Jesli frakcja ma do skradzenia
flagi, ktérych w ogdle nie ma w zamku przeciwnika, musi ich szuka¢, ewentualnie wspdlnie w
innych zamkach!

» Kazdy gracz ma trzy_iycia! Wyjatek: gracz, ktéry jako pierwszy znalazt skrzynie (pierwsza faza
gry), ma cztery zycia! Zycia sg kontrolowane przez karty zycia.
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= Prébuje sie zniszczy¢ balony za pomoca miecza.)esli balon zostanie przypadkowo przebity z
powodu nieostroznosci, mozna go wymieni¢ bez ponoszenia strat.

= Jesli balonik zostanie zniszczony ( utrata zycia), gracz musi uda¢ sie do centralnego punktu,
odczeka¢ dwie minuty, ponownie nadmuchac balonik, a nastepnie moze zosta¢ dopuszczony do gry
przez prowadzgcego. W trakcie tej procedury oddaje sie karte zycia.

= Prawidtowy przebieg gry jest sprawdzany przez prowadzacego i jego asystenta.
<||
Przygotowania do gry

Oprécz wymienionych ponizej materiatéw do gry najwazniejsze jest wybranie i wyraZzne oznaczenie
obszaru gry. Przed rozpoczeciem gry w terenie ukrywa sie réwniez skrzynie. W miare mozliwosci
lokalizacje zamkdw sg juz zaznaczone przed rozpoczeciem gry.

W skrécie:

= Wyznacz obszar gry

= Ukryj skrzynie

= Okresl lokalizacje zamkéw

= Wyznacz centralne miejsce spotkanh

<ll
Materiaty do gry

= Karty zycia (liczba graczy x 3 + 1)

Skrzynka z kopertami z zadaniami (na grupe) oraz dodatkowa karta zycia dla osoby, ktéra ja
znajdzie

Zlecenia (4 szt.)

Tasma do zaznaczania

Cztery rézne kolory flag (co najmniej dziesie¢ na grupe)

= Balony (liczba graczy x 3 + 1 oraz zapas)

= Szpilki (liczba graczy)

= Cztery rolki tasmy

= Wstazki do gry (liczba graczy) w czterech kolorach

= Miecze (liczba graczy), jesli sg dostepne, w przeciwnym razie np. patyki

Grupa docelowa

= Odpowiednie dla: grupy miodziezowej, nastolatkéw

= Liczba graczy: nieograniczona

Poziom trudnosci: Sredni

Mozliwe zastosowanie: na obozach i popotudniowych zajeciach dla nastolatkéw
Czas trwania: ok. 1-2 godz.

Il
Uwagi dotyczace gry

Doswiadczenie pokazuje, ze zadania nalezy wczes$niej dostosowac do poziomu zaawansowania grupy.
Na przyktad, jesli grupa sktada sie z mniejszych i stabszych graczy, ktérzy musza , pokonad” znacznie
silniejsza grupe (lub odwrotnie), prawdopodobienstwo ich sukcesu jest niewielkie (i odwrotnie)
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Weitere Informationen

Kategorie Wiek Pobieranie plikow
Gry i zajecia Brak danych. Plik do pobrania dostepny
Tagi Liczba uczestnikéw KI Generierter Inhalt
Koncepcja gry 1-20 Zawartos¢
Mecz fazy grupowej Biblia Kategorie
Gra Brakuje tej informacji. Tagi
Program . Wiek
e . Liczba uczestnikéw
Prawie bez wysitku Biblia
Materiat
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