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Mega-Scrabble

A 8 ¢ D E F & H I 1 K L M N O

Rozbaw dzieciaki gra w Mega-Scrabble!

Trasa z zadaniami na obozie przygodowym ,rozluzni” réwniez
nastolatkéw

A 8 ¢ D E F & H I 1 K L M N O

Gdy spotykaja sie nastolatki, ktdére jeszcze sie dobrze nie znaja, przydaja sie ,, gry
przetamujace pierwsze lody”. WezZzmy na przyktad Mega Scrabble! Jest to rozszerzenie gry
planszowej Scrabble.

Grupy prébuja uktadad stowa na planszy Scrabble (rysunek 1) w centrum gry, aby zdobywa¢ punkty.

Poczatek gry Kazda druzyna otrzymuje zestaw liter w kolorze swojej grupy oraz wskazéwke dotyczgca
lokalizacji pozostatych elementéw (arkusz ze zdjeciami, mapa lub wskazéwka dotyczgca obszaru
poszukiwan).

Jak grac
Przy stupkach grupy zbieraja kolejne litery w swoim kolorze. Kolejnos¢ stupkédw ustalajg same druzyny.
Wazne: kazda druzyna moze zabraé¢ maksymalnie osiem liter

Z tych liter tworzy sie stowa na planszy do Scrabble (w centrum gry)

Litery lezgce obok siebie musza tworzy¢ sensowne stowa w catej sekwencji (w poziomie i w pionie).
Nowe stowa mozna tworzy¢ wytacznie w nastepujacy sposdb:

= przez wydtuzenie juz istniejgcego stowa od poczatku, od konca lub z obu stron. Przyktad: LAUB -
GLAUBE- UNGLAUBE
» Poprzez umieszczenie liter pod katem prostym do juz utozonego stowa:
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= Poprzez utozenie petnego stowa réwnolegle do jednego lub kilku juz utozonych stéw. Co najmniej
dwie litery z obu stéw musza przylegaé bezposrednio do siebie - patrz ponize;j

\

e

E
) B

= Po umieszczeniu litery nie mozna jej juz zastapi¢ ani uzy¢ w innym miejscu.

= Znak wieloznaczny (spacja) zastepuje dowolng litere.

= Z wyjatkiem wszelkiego rodzaju nazw wtasnych, skrétéw oraz wszystkich stéw zawierajgcych
taczniki lub kreski pominiecia, dozwolone sg wszystkie stowa wystepujagce w niemieckim stowniku.
Oczywiscie obowigzujg réwniez formy zmodyfikowane (np. liczba mnoga, formy koniunkcyjne i
deklinacyjne itp.).
Wskazdéwka: na wszelki wypadek warto miec przy sobie stownik. Uczestnicy nie moga jednak
korzystac z niego jako pomocy.

= W dowolnym momencie druzyna moze wymieni¢ dowolng liczbe liter na takg sama liczbe liter z
centrum gry. W tym celu druzyna przekazuje prowadzgcemu kartki przeznaczone do wymiany i ,na
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slepo” losuje takg sama liczbe liter z puli centralnej. Podczas kazdej wizyty w centrum (tj. pomiedzy
wizytami na stanowiskach) dozwolona jest tylko jedna operacja - wymiana lub utozenie.
= Gra jest ograniczona czasowo, a za kazdg minute spéZnienia odejmowane sg punkty.

Punktacja

= Kazda litera ma warto$¢ wskazang na niej; jokery nie sg punktowane.

= Jesli litera zostanie umieszczona na polu z adnotacja, przy obliczaniu punktéw nalezy uwzglednié
zawartg w niej informacje. W przypadku mnozenia najpierw sumuje sie wartosci liter, a nastepnie
wartosci stéw. Wszelkie premie za litery nalezy doda¢ przed podwojeniem lub potrojeniem wartosci
stowa. Jesli stowo obejmuje dwa pola z premig za stowo, jego wartos¢ podwaja sie i/lub potraja sie
dwukrotnie (czterokrotnos¢, szesciokrotnos¢ lub dziewieciokrotnosé wartosci!).

= Jesli litera nowo utworzonego stowa (potagczonego z innym) znajduje sie na takim polu, wartosc
catego stowa ulega pomnozeniu.

= Premie za litery i stowa przystugujg wytgcznie druzynie, ktéra jako pierwsza zajmie dane pole; po
tym momencie pola te nie sg juz traktowane jako pola premiowe. Liczg sie wytgcznie wartosci liter.

= Jesli w wyniku dotgczenia stowa powstajg dodatkowe stowa, kazde z nich jest punktowane. W takim
przypadku nowo zajete pola premiowe licza sie dla wszystkich nowych stéw z nimi zwigzanych. W
podanym przyktadzie, jesli ktos utozy stowo REIST, a zaznaczone pole S podwaja wartos¢ tego
stowa, to jednoczesnie podwaja jg réwniez dla nowo utworzonego, prostopadtego stowa STERNS.
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= Na koniec wynik kazdej grupy jest pomniejszany o wartos¢ liter, ktérych nie umiescita.

Wartosci liter
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Druzyny

= Okoto pieciu do dziesieciu oséb w kazdej druzynie

= Mozna utworzy¢ dowolng liczbe druzyn, wystarczy tylko przygotowac tyle samo serii liter w réznych
kolorach. (Utatwia to liczenie punktéw.)

= Druzyna musi pozostac razem podczas gry.

Postenia

= Jak najwiecej (okoto 20-30)

= Nie wszystkie punkty musza by¢ obsadzone przez lideréw.

= Na obsadzonych stanowiskach mozna wyznaczy¢ zadania, np. 20 pompek na grupe, wykonanie
piosenki, pokrojenie owocéw na przekagske itp.

Przygotowania
- Wykonanie planszy do gry
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- Przygotowanie arkuszy z listami i ich rozdanie

= litery na grupy (kolorowy papier):
A/6 (litera/cyfra, A/1, B/2 itd.
Litery sa rozmieszczone na punktach w nieregularnych ilosciach. W zwigzku z tym zespoty
narazone sg na ryzyko natrafienia na punkt, ktéry jest dla nich niekorzystnie przydzielony.

Mega Scrabble YW

Zrédto:
Tresd i zdjecie na oktadce: Prawa autorskie BESJ, www.besj.ch

Autorzy: Marco i Carmen Patrignani, kierownicy TC FMG Wetzikon

Weitere Informationen

Kategorie Liczba uczestnikéw Pobieranie plikéw

Gry i zajecia 1-20 Plik do pobrania dostepny
Tagi 20-30 KI Generierter Inhalt

Scrabble 30 - 100 Zawartosc

Bieg po stanowiskach Biblia Kategorie

Przygoda Brakuje tej informaciji. Tagi

Klub dla nastolatkow Cras trwania Liczba uczestnikéw

Zabawa na swiezym Brak danych. Biblia

powietrzu Czas trwania
Vilgee Materiat
Duzo pracy
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